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PREFACIO

NoOs, enquanto professores da Educacdo Basica e
pesquisadores da area de Ensino de Geografia, temos
constantemente refletido sobre as diferentes metodologias que
podem ser empregadas no processo de ensino-aprendizagem. E
preciso pensar que o ensino de Geografia, assim como as demais
disciplinas, exige sensibilidade por parte dos professores para
compreender que a sala de aula é um espaco marcado pela
diversidade, sendo que cada estudante apresenta diferentes ritmos de
aprendizagem, interesses e necessidades cognitivas, o que desafia o
educador a buscar préaticas pedagdgicas inovadoras que dialoguem
com essa heterogeneidade.

Nesse cendrio, 0s métodos tradicionais de ensino, centrados
na memorizagdo e na repeticdo, precisam ser superados, abrindo
espaco para a utilizacdo das metodologias ativas, que colocam o
estudante como protagonista do processo educativo. O professor, ao
se utilizar deste método de ensino, deixa de ser apenas o transmissor
de informacBes e passa a atuar como mediador, orientando e
estimulando o aluno na aquisi¢do do conhecimento. Essa mudanca
de perspectiva é essencial para que o ensino de Geografia ndo se
restrinja a dados mnemaénicos, mas que possibilite a compreensdo do
espaco e desenvolva de modo significativo o raciocinio geografico.

Dentro desse contexto, a utilizacdo de jogos e atividades
ludicas no processo de ensino-aprendizagem — metodologia
conhecida como gamificacdo —, emerge como uma estratégia
pedagogica de grande eficacia. A gamificacdo, ao aliar diversao e
aprendizagem, favorece o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e sociais, como tomada de decisdo, trabalho em equipe,



O presente livro, escrito por Alexandre Perez Menezes de
Castro e Vitor Stuart Gabriel de Pieri, apresenta uma proposta
inovadora para o ensino de Geografia. Tendo como foco alunos do
8° ano do Ensino Fundamental, a obra se propde a desenvolver um
recurso educacional organizado na forma de sequéncia didatica,
dando énfase a compreensao da organizacao politica e econdémica do
espaco mundial, tematicas previstas nas diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Assim, a sequéncia didatica
apresentada no livro se alinha as orientac6es oficiais do principal
documento de carater normativo da Educacdo Bésica no Brasil,
contribuindo para uma aprendizagem de forma significativa e
contextualizada.

A obra procura trabalhar conteddos relacionados a
Geopolitica de maneira acessivel e envolvente, utilizando
metodologias ativas, especialmente jogos e atividades ludicas. Esse
caminho permite que os alunos aprendam de forma mais
participativa e dinamica, saindo da logica da simples memorizacao
de contelidos para uma prética em que o raciocinio, a analise e a
reflexdo sdo estimulados. Nesse sentido, a relevancia do trabalho
estd em oferecer aos professores um recurso pedagdgico que une
teoria e pratica, facilitando a construcdo de aulas mais interessantes
e significativas, ampliando a capacidade do raciocinio geografico,
incentivando o aluno a compreender e a questionar as relacdes de
poder, os conflitos e as interdependéncias que marcam o cenario
internacional.

Cada sequéncia didatica livro foi estruturada em forma de
aula, totalizando 10 aulas que oferecem ao leitor um roteiro claro e
pratico para o trabalho com os alunos. Em cada proposta sao
apresentados o tema central, os objetivos de aprendizagem, 0s
recursos necessarios e a organizacdo da aula, o que facilita o
planejamento pedagdgico e d& seguranca na aplicacdo das
atividades.



Na aula 01, intitulada como Introducdo a Organizacédo
Politica e Econdmica do Espaco Mundial, os autores procuram
introduzir os conceitos centrais da organizagdo politica e econdmica
do espaco mundial, destacando o papel dos EUA, da China e dos
BRICS no cenério internacional.

A Aula 02, com o titulo Caca-Palavras - Revisdao de
Conceitos, procura realizar uma revisdo dos contetdos ligados ao
tema Organizacdo Politica e Econdmica do Espaco Mundial, voltada
a identificar conhecimentos prévios dos alunos, aprofundar ideias
principais e familiarizd-los com termos como geopolitica,
globalizagdo e BRICS, estimulando a capacidade de reconhecé-los e
relaciona-los ao contexto global. A proposta ganha dinamismo com
a aplicacdo de um caca-palavras elaborado a partir de termos-chave
relacionados ao conteudo da aula.

A aula 03, Explorando o Contetdo - Disposi¢do Geogréfica
dos Paises e Blocos Econémicos, apresenta uma proposta na qual os
alunos irdo trabalhar com mapas para localizar os paises e os blocos
econbmicos estudados na sequéncia didatica, fortalecendo o
conhecimento cartografico. Os autores procuram, por meio desta
atividade, estimular nos alunos a compreensdo de como a posicao
geogréfica dos paises possui influéncia nas suas relagdes politicas e
econbmicas, além de reconhecer a distribuicdo espacial de poténcias
como EUA e China, e blocos politicos e econémicos como BRICS,
Mercosul e Unido Europeia.

Na aula 04, Organizacédo Politica e Econémica do Brasil, 0s
autores propdem discutir a inser¢do do Brasil na economia mundial,
analisando como o pais se organiza politica e economicamente nesse
cenario. Pretende-se destacar sua atuacdo em blocos econdmicos, 0
papel que desempenha como pais emergente e reforcar conceitos
essenciais relacionados ao tema. Para consolidar a aprendizagem, 0s
autores utilizam-se de uma atividade ludica em forma de palavras
cruzadas com termos estudados ao longo da aula.



Com o titulo Padrdes Econémicos Mundiais, a aula 05 tem
como objetivo abordar os padrdes econdmicos mundiais, com énfase
na producdo, distribuicdo e circulacdo de produtos agricolas e
industrializados, além do papel dos EUA e dos BRICS na economia
global e na atual divisdo internacional do trabalho. No tocante a
aplicacdo de métodos ludicos, os autores projetaram uma dindmica
de bingo geogréafico que aborde os termos-chave da aula, seguida de
debate coletivo, permitindo ao aluno revisar conceitos, esclarecer
duvidas e refletir criticamente sobre as transformacg6es do comércio
mundial.

A aula 06, intitulada como Processos Econémicos, traz como
foco compreender os fendmenos de  desconcentragéo,
descentralizacdo e recentralizacdo das atividades econémicas,
discutindo seus impactos no Brasil e no cenario mundial. A aula, de
acordo com os autores, sera iniciada com uma exposicdo dialogada,
apoiada em mapas, graficos e tabelas atualizadas, para facilitar a
analise e interpretacdo das transformacdes no espaco geografico. Em
seguida, propde aos alunos a constru¢do de mapas mentais, seguido
de debates, relacionando os conceitos estudados a uma atividade
econdmica especifica, identificando as mudancas decorrentes dos
processos em analise e como estes afetam o Brasil.

Ja na aula 07, Aplicacdo do Conhecimento, é apresentada
uma proposta para discutir as relacbes geoecondmicas e geopoliticas
do Brasil com diferentes paises e blocos internacionais, destacando
sua posicao na atual divisdo internacional do trabalho. Por meio da
metodologia ativa da gamificacéo, é proposto um jogo de tabuleiro,
baseado em perguntas e respostas que estimula a aprendizagem de
forma ludica e colaborativa. A atividade sera finalizada com um
debate orientado pelo professor, permitindo refletir sobre o papel do
Brasil no cenério internacional e suas articulagfes econdmicas e
politicas.



Na aula 08, OTAN e OCX no Contexto Global, os autores
colocam, como foco, a analise da OTAN e da Organizacao para
Cooperacdo de Xangai (OCX), abordando sua criacdo, objetivos e
papel no cenario internacional contemporaneo, em especial a partir
da atuacdo das poténcias EUA, China e Russia. A aula serd
introduzida com uma exposicdo sobre o contexto historico e
geopolitico das duas organizagbes, complementada pelo uso de
mapas que evidenciam zonas de influéncia e areas estratégicas. Em
seguida, os alunos participardo de jogos de cartas educativos
voltados a revisar, de forma dindmica, os contetdos trabalhados, e
concluirdo com um debate coletivo que permitird refletir sobre a
relevancia dessas organizagdes e suas implicacfes para a disputa de
poder no mundo atual.

A aula 09 da sequéncia didatica, intitulada como Geopolitica
Classica para Compreensdo do Mundo Contemporaneo, busca
relacionar conceitos da geopolitica classica com a interpretacdo do
mundo contemporaneo, permitindo aos alunos compreenderem
como ideias de poder terrestre, poder maritimo, Heartland e
Rimland, ainda ajudam a explicar as disputas globais. A aula tera
inicio com um debate e uma exposicdo apoiada em mapas,
conectando 0s conceitos classicos a temas ja estudados, como
economia, blocos regionais e organizacGes politicas e militares. Na
parte pratica, os alunos participardo do jogo de tabuleiro Geopolitica:
territérios em disputa, que combina perguntas, respostas e estratégias
de avanco ou defesa de territdrios, favorecendo a aplicacdo do
conteddo, o pensamento critico e o trabalho em equipe.

A aula 10 remete a etapa final da sequéncia didatica, com o
titulo Avaliacdo Reflexiva e Autoavaliacdo. Nesta aula, a proposta
dos autores, como o proprio titulo expressa, servird como um
momento de reflexdo avaliativa e de analise pessoal do aprendizado.
Com o objetivo de retomar os principais aprendizados sobre a
organizacdo politica e econdmica do espago mundial, os alunos



responderdo a um conjunto de perguntas centrais de forma
dissertativa, priorizando a reflex&o critica e a relagdo dos conceitos
estudados com seu cotidiano e com a insercdo internacional do
Brasil, levando em consideracdo a aprendizagem por meio de jogos
e atividades ladicas. Em seguida, participardo de uma discussao
coletiva, compartilnando suas percepcOes e experiéncias, e
concluirdo com uma autoavaliacdo estruturada em cinco questdes,
voltadas para analisar seu proprio percurso de aprendizagem ao
longo das dez aulas apresentadas no livro.

Tragado este percurso acima resumido, a combinacdo do
planejamento detalhado e uso de metodologias ativas faz com que o
livro se destaque como um recurso didatico de grande utilidade para
professores da Educacdo Basica. Embora o foco da obra seja levar
os alunos a compreenderem especificamente conteudos relacionados
a organizacdo politica e econbmica do espaco mundial, a
metodologia apresentada ao incluir jogos e praticas ladicas no
processo de ensino-aprendizagem, pode ultrapassar limites, podendo
servir também de base para a aplicacdo nos mais diversos contetdos,
assim como em outras disciplinas.

Excelente leitural

Prof. Dr. Higor Ferreira Brigola

Docente do Ensino Superior e da Educacéo Basica
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GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

INTRODUCAO

O uso de metodologias ativas de aprendizagem no contexto
escolar tem adquirido crescente relevancia cientifica e empirica,
razdo pela qual tém surgido internacionalmente diferentes
instrumentos e recursos de uso pedagogico, inclusive no préprio
Brasil.

Partindo da tematica do uso das metodologias ativas na
educacao béasica brasileira, o objetivo central deste livro, derivado de
uma pesquisa de mestrado em ensino de Geografia, foi o de elaborar
uma sequéncia didatica voltada ao ensino de Geografia no 8° ano do
Ensino Fundamental, com foco na compreensdo da organizacao
politica e econdmica do espaco mundial.

Essa tematica é abordada a partir de uma perspectiva
introdutoéria da geopolitica, adaptada ao nivel de desenvolvimento
dos estudantes dessa etapa escolar. A proposta busca desenvolver
uma leitura critica e situada das relagcdes de poder entre paises, dos
blocos econémicos, dos conflitos, das desigualdades globais, dentre
outros temas, utilizando como recurso metodolégico jogos e
atividades ludicas.

O livro esta organizado em 3 capitulos, sendo que o ultimo
deles contém uma sequéncia didatica com 10 propostas de aulas que
oferecem ao professor um roteiro pratico sugestivo e seguro para o
ensino da Geopolitica, pois cada uma destas aulas apresenta tema
central, os objetivos de aprendizagem, 0S recursos necessarios e a
organizagao da atividade, facilitando sobremaneira o planejamento
pedagdgico.

A relevancia do tema € evidenciada tanto pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) quanto pelos curriculos das redes
publicas de ensino, que destacam a importancia de desenvolver o
raciocinio geogréafico desde os anos finais do Ensino Fundamental.
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Diante disso, este livro propde alternativas as praticas tradicionais,
priorizando metodologias ativas e recursos didaticos inovadores.

O diferencial inovativo desta obra reside em sua capacidade
de tornar o complexo contetido da Geopolitica em algo acessivel e
envolvente, por meio de metodologias ativas, jogos e atividades
ludicas que transformam a sala de aula em um laboratério de
descobertas e estratégias pedagdgicas, estimulando assim o
raciocinio critico e a reflexdo dos alunos.

Ao longo da obra, sdo discutidos os fundamentos tedricos da
ludicidade no ensino de Geografia, além da descricdo detalhada da
sequéncia didatica elaborada e aplicada. Os resultados indicam que
a utilizacdo de jogos no contexto escolar contribui para o
engajamento dos alunos, promove a aprendizagem significativa e
favorece o desenvolvimento do pensamento critico e da participacdo
ativa em sala de aula.

Uma 6tima leitural

Alexandre Perez Menezes de Castro
Vitor Stuart Gabriel de Pieri
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Referencial Tedrico-Conceitual
Para o Ensino Ludico da Geopolitica






GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

REFERENCIAL TEORICO-CONCEITUAL
PARA O ENSINO LUDICO DA GEOPOLITICA

Este trabalho propde o desenvolvimento de um recurso
educacional no formato de uma sequéncia didatica voltada para o
ensino de Geografia no 8° ano do Ensino Fundamental, com énfase
na compreensdo da organizacao politica ¢ econdmica do espaco
mundial. A proposta fundamenta-se na utilizacdo de jogos e
atividades ludicas como estratégias didaticas para favorecer a
aprendizagem de temas complexos de forma acessivel, dinamica e
engajadora. A escolha por essa abordagem metodologica surge da
observacao recorrente das dificuldades enfrentadas pelos alunos para
compreender o cenario global e suas conexdes com a realidade
brasileira.

A relevancia da tematica ¢ amplamente reconhecida pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e pelos curriculos das
redes publicas de ensino, que indicam a importincia de promover o
desenvolvimento do raciocinio geografico e de uma visdo critica
sobre o0 mundo desde os anos finais do Ensino Fundamental. Nesse
sentido, torna-se essencial propor alternativas as metodologias
tradicionais, centradas no livro didatico, na lousa e no caderno,
explorando recursos que favoregam a participagdo ativa, o
pensamento critico e a construcdo de saberes significativos.

Ao tratar da organizacdo politica e econdmica do espago
mundial, este livro adota uma perspectiva introdutoria da
geopolitica, considerando suas possibilidades de aplicacao
pedagdgica em contextos escolares. A compreensao do mundo parte,
aqui, do olhar geografico centrado no Brasil, buscando analisar
como o pais se insere no sistema internacional: suas relagdes com
grandes poténcias como os Estados Unidos e a China, com sua
vizinhan¢a sul-americana, com os organismos de cooperacao
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regional e global, e com demais paises do Norte e do Sul Global.
Assim, propde-se uma abordagem que contribua para a formagao de
estudantes mais conscientes das dindmicas globais e de seu papel
enquanto sujeitos historicos inseridos nesse cendrio.

Tal compreensao ¢ de suma importdncia para o
desenvolvimento de uma Educacao Geografica que, de acordo com
Helena Copetti Callai (2010), pode ser compreendida como:

[...] um conceito que esta sendo construido e diz res
peito a algo mais que simplesmente ensinar e
aprender Geografia: Significa que o sujeito pode
construir as bases de sua inser¢do no mundo em que
vive e compreender a dindmica do mesmo através do
entendimento da sua espacialidade. Esta como
decorréncia dos processos de mundializacdo da
economia ¢ de globalizacdo de todo o conjunta da
sociedade requer novas ferramentas para sus
compreensdo. Educacdo Geografica significa, entao,
transpor a linha de obtengdo de informagdes e de
constru¢do do conhecimento para realizacdo de
aprendizagens significativas envolvendo/utilizando
os instrumentos para fazer a analise geografica. Essa
perspectiva considera que entender a sociedade a
partir da espacializag@o dos seus fendmenos pode ser
uma contribui¢do para a construg@o da cidadania.

A construcdo da cidadania no contexto escolar passa,
necessariamente, pelo ensino de Geografia, especialmente quando
este se propde a desenvolver saberes que possibilitem aos estudantes
compreender a espacializacdo dos fendmenos geograficos em
multiplas escalas do local ao global, passando pelo regional. Ao
reconhecerem-se como sujeitos inseridos em um mundo
interconectado e desigual, os alunos ampliam sua capacidade de
analise critica e de leitura do espaco geografico.

22



GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

Nesse sentido, compreender o espago politico e econdmico
mundial torna-se essencial para a formacdo de uma consciéncia
cidada e global. Para isso, propomos uma abordagem em que o Brasil
ocupa o ponto de partida das reflexdes, permitindo aos estudantes
pensar o mundo a partir de sua propria realidade. Essa perspectiva
valoriza a posi¢ao do pais no cendrio internacional e estimula uma
leitura geopolitica introdutoéria, que favorece a compreensdo das
relagdes entre os Estados, dos blocos econdmicos, das organizagdes
multilaterais e das dindmicas do sistema global. Assim, busca-se
fomentar um entendimento mais critico, situado e significativo do
mundo contemporaneo.

Para desenvolver tal compreensao espacial com os alunos, ¢
importante que eles exercitem uma andlise geografica e um
pensamento cientifico para uma leitura critica do mundo em que
vivem. Assim sendo, ¢ indispensavel o estimulo a um raciocinio
geografico que, de acordo com a BNCC (2018), ¢:

[...] uma maneira de exercitar o pensamento espacial,
aplica determinados principios para compreender
aspectos fundamentais da realidade: a localizagdo ¢ a
distribuigdo dos fatos e fendmenos na superficie
terrestre, o ordenamento territorial, as conexdes
existentes entre componentes fisico-naturais e as
acdes antropicas.

E claro que pensar geograficamente o mundo é algo muito
complexo, cabe entdo nessa pesquisa uma delimitacdo espago-
temporal do que serd trabalhado e desenvolvido com os alunos. Em
relagdo ao tempo, partiremos do contexto historico a partir da década
de 1990, quando a antiga ordem mundial bipolar chegou ao fim.
Durante décadas Estados Unidos e Unido Soviética rivalizaram no
cenario geopolitico global, porém o cenario foi modificado com a
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dissolugdo da poténcia socialista em 1991 provocando profundas
mudangas no cenario geopolitico e geoecondmico ao redor do globo.

O triunfo do capitalismo sobre o socialismo soviético
em 1989 deu impulso a globalizacgdo em sua
dimensao horizontal e vertical. Trés fatores influiram
sobre o reordenamento das relagcdes internacionais: a
ideologia neoliberal, a supremacia do mercado e a
superioridade militar dos Estados Unidos (CERVO,
2015).

A multipolaridade passou a fazer-se presente em uma nova
ordem mundial que estava se colocando diante de um mundo em
transformagdo, repercutindo e afetando a conducdo do Estado
Nacional brasileiro, mudando os rumos da organizagdo politica e
econdmica do espaco mundial, além da maneira como o Brasil
passou a inserir-se na mesma a partir de entdo. A nova ordem
mundial, a liberalizagdo dos mercados nacionais € o rdpido avango
da globalizagdo causaram impactos dispares em diferentes regides
do Planeta, inclusive com o Brasil. A nova realidade econdmica
engendrada pela globalizacdo trouxe consigo duas tendéncias: a
formacgao de blocos econdmicos € uma nova assimetria entre o centro
do capitalismo e a periferia (CERVO, 2015).

No que se refere ao recorte espacial e a escala dos fendmenos
abordados, o foco deste trabalho recai sobre o Brasil e suas relagoes
com o mundo. A proposta ¢ analisar como o pais estabelece vinculos
politicos e econdmicos com outras nagdes € com organismos de
cooperacao multilateral, sempre articulando essas relagdes a uma
compreensdo mais ampla do cenério geopolitico e geoecondmico
mundial. Tal abordagem permite aos estudantes visualizar o lugar do
Brasil nas dinamicas internacionais e perceber como o territorio
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nacional se insere de forma ativa e condicionada nas redes globais
de poder e produgao.

Considerando as transformagdes geopoliticas ocorridas a
partir da década de 1990, como a dissolugdo da Unido Soviética e o
surgimento de uma nova ordem internacional multipolar, este
trabalho propde uma leitura atualizada das relagdes internacionais do
Brasil. Busca-se compreender como o0s principais parceiros
comerciais do pais estao distribuidos no espago mundial e quais sdo
os sentidos dessas articulagbes no contexto de um mundo
globalizado. Trabalhar o Brasil como ponto de partida para o
entendimento das transformacdes do sistema-mundo contribui para
uma leitura critica da globaliza¢do, reconhecendo que o espago
mundial ndo é homogéneo, mas marcado por assimetrias e disputas.
Ainda assim, trata-se de um espago interconectado, onde o Brasil ¢
simultaneamente agente e receptor de influéncias globais, um ator
inserido em fluxos que moldam a geopolitica e a geoeconomia
contemporaneas (SANTOS, 2014). Por sua vez, a globalizagdo pode
ser entendida como:

[...] o apice do processo de internacionalizacdo do
mundo capitalista [...]. No fim do século XX e gragas
aos avangos da ciéncia, produziu-se um sistema de
técnicas presidido pelas técnicas da informagdo, que
passaram a exercer um papel de elo entre as demais,
unindo-as e assegurando ao novo sistema técnico uma
presenca planetaria (SANTOS, 2008).

O autor continua afirmando que a globalizagao:

[...] ndo € apenas a existéncia desse novo sistema de
técnicas. Ela é também o resultado das acdes que
asseguram a emergéncia de um mercado dito global,
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responsavel pelo essencial dos processos politicos
atualmente eficazes como [...] a unicidade da técnica,
a convergéncia dos momentos, a cognoscibilidade do
planeta e a existéncia de um motor unico na historia,
representado pela mais-valia globalizada (SANTOS,
2008).

Com o objetivo de tornar acessivel a compreensao da
organizagdo politica e econdomica do espago mundial, propomos o
desenvolvimento de um recurso educacional estruturado sob a forma
de uma sequéncia didatica composta por dez aulas. Cada encontro
foi planejado para articular a exposicdo dos conteudos com a
aplicagdo de atividades ludicas e jogos, de modo a tornar o processo
de ensino-aprendizagem mais dindmico, participativo e
significativo. Essa abordagem busca ndo apenas facilitar a
assimilagdo de conceitos geograficos complexos, mas também
estimular o interesse dos alunos, favorecendo o desenvolvimento do
raciocinio geografico e da leitura critica do mundo desde as séries
finais do Ensino Fundamental, uma vez que:

0 jogo e sua agdo ludica, rigorosamente alicergados
numa perspectiva educacional que encontra no
professor a mediacdo pedagdgica necessaria a sua
acdo. Pensar o jogo como uma ferramenta que
trabalhe os mesmos contetidos dos livros didaticos,
documentarios, textos de apoio, artes, mas
estruturados na forma de uma agdo, que permita ao
mesmo tempo a diversdo, o prazer, € o fazer
disciplinar tdo necessario ao desenvolvimento das
capacidades de interpretar o mundo, de compreender
processos e fendmenos sociais, politicos e culturais e
de atuar de forma ética, responsavel e autonoma
(BASTOS, 2022).
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Ou seja, como hipdtese de trabalho teremos: jogos e
atividades ludicas podem ajudar no processo de ensino e
aprendizagem do tema organizacao politica e econdmica do espaco
mundial no 8° ano de ensino fundamental.

Tendo em vista que a Base Nacional, Comum Curricular
aponta como principais objetivos das Ciéncias Humanas e Sociais a
capacidade de interpretar o mundo, compreender processos €
fendmenos sociais, politicos e culturais e atuar de forma ética,
responsavel e autobnoma (BASTOS, 2022), a escolha da elaboragao
de uma sequéncia de jogos e outras atividades se justifica pelas suas
acoes ludicas e de socializagdo, visando uma melhor compreensao
dos conteudos abordados.

,

E importante destacar que os temas relacionados a
organizacao politica e econdmica do espaco mundial, que estruturam
esta proposta didatica, estdo plenamente alinhados as diretrizes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), servindo de base para a
construgao de referenciais curriculares em diversas redes de ensino
pelo Brasil. Um exemplo concreto dessa aderéncia pode ser
observado na Rede Municipal de Ensino de Marica (RJ), cujo
Referencial Curricular estabelece, para o 2° bimestre do 8° ano do
Ensino Fundamental, o desenvolvimento de contetidos diretamente
relacionados a geopolitica contemporanea e a inser¢ao do Brasil no
cenario internacional.

De acordo com o documento curricular da Secretaria
Municipal de Educa¢do de Marica (2021), a unidade temaética
"Organizacdo Politica e Econdmica do Espaco Mundial" contempla
objetos do conhecimento que envolvem o papel dos Estados Unidos
e da China na geopolitica global, bem como o protagonismo
emergente dos paises que compdem o bloco dos BRICS (Brasil,
Russia, India, China e Africa do Sul). Esses contetdos estio
associados as seguintes habilidades previstas na BNCC (BRASIL,
2018):
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EF08GEO07: Analisar os impactos geoeconomicos,
geoestratégicos e geopoliticos da ascensdo dos
Estados Unidos da América no cenario
internacional em sua posicdo de lideranga global ¢
na relagdo com a China e o Brasil.

EF08GE09: Analisar os padrdes econdmicos
mundiais de produgdo, distribuicdo e intercdmbio
dos produtos agricolas e industrializados, tendo
como referéncia os Estados Unidos da América e os
paises denominados de BRICS.

EF08GE14: Analisar os  processos de
desconcentragdo, descentralizagdo e recentralizagdo
das atividades econdomicas a partir do capital
estadunidense e chinés em diferentes regides do
mundo, com destaque para o Brasil.

Tais diretrizes evidenciam a relevancia de se trabalhar, de
forma sistematizada e critica, os temas geopoliticos e
geoecondmicos no ensino de Geografia, o que justifica a construcao
de materiais pedagdgicos inovadores, como a sequéncia didatica
apresentada neste livro. A proposta aqui desenvolvida visa nao
apenas atender as exigeéncias curriculares, mas também proporcionar
um ambiente de aprendizagem mais envolvente, favorecendo a
compreensdo das dindmicas globais a partir de uma abordagem
situada e ludica.

Assim, a relevancia dessa proposta reside na necessidade de
proporcionar uma educacao geografica que va além dos mapas e
fronteiras, abordando a interdependéncia entre os paises e as
complexidades que permeiam o espago mundial. Essa compreensao
mais ampla por meio de jogos e atividades ludicas contribui para a
formacdo de cidaddos criticos e conscientes do mundo em que
vivem.
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POR UMA SEQUENCIA
DIDATICA NO ENSINO DA GEOPOLITICA

A sequéncia didatica apresenta-se, portanto, como uma
proposta pedagogica estruturada, voltada a organizacao sistematica
das praticas de ensino e aprendizagem. Trata-se de uma estratégia
que permite ao professor planejar suas atividades em torno de
nacleos teméticos e procedimentais, proporcionando aos estudantes
um percurso formativo coerente e contextualizado.

De acordo com Aratjo (2013), a sequéncia didatica ¢ “um
modo de o professor organizar as atividades de ensino em funcéao de
nacleos tematicos e procedimentais”. Ja Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004) a definem como “um conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um
género textual oral ou escrito”. Para esses autores, esse tipo de
organizacgdo didatica possibilita aos alunos colocar em prética 0s
conhecimentos adquiridos e, com a mediacdo do professor,
acompanhar seus proprios avangos no processo de aprendizagem.

Vejamos como 0s autores dividem e organizacdo uma
sequéncia didatica:

Figura 1 - Esquema da sequéncia didéatica

s /
Apresentagdo PRUDL'QAO Modulo /‘dodulo ‘. ." Moddlo | | ProDUCAO
da situagdo

INICIAL

\/\/'\/

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly, 2004.

FINAL
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Quadro 1 - Descricdo da estrutura da sequéncia didatica

A turma constroi uma representagdo da situagdo
e da atividade a ser executada.

Apresentagdo da Situagdo

A turma tenta elaborar as representagdes que

Produgdo Inicial tém da atividade.

Modulo 1 A turma trabalha os problemas que aparecem na

Modulo 2 producdo inicial a partir de instrumentos
Médulo “n” necessarios para supera-los.

A turma pde em pratica as nogdes e

Producdo Final instrumentos elaborados separadamente nos

modulos.

Fonte: Elaboragéo prdpria. Baseada em: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).

Ou seja, trata-se de uma maneira organizada de alcancar um
determinado objetivo para a construgdo de um conhecimento
partindo de ideias iniciais e ja adquiridas pelos alunos, primeiro com
a Apresentacao da Situacao, que seria uma explanagdo do que seria
desenvolvido e dos conhecimentos que seriam trabalhados ao longo
da sequéncia. Em seguida, tem-se a Producéo Inicial, que seria uma
revisao e um levantamento do que a turma ja conhece sobre o tema
para que o trabalho possa seguir a partir dos Médulos, trabalhando
de forma sequencial os conteldos e instrumentos necessarios,
evoluindo de maneira gradual a fim alcangar conhecimentos mais
multifacetados sobre o tema. A Sequéncia Didatica termina com a
Producdo Final, momento em que a turma pde em pratica tudo
aquilo que foi desenvolvido ao longo das aulas (mddulos) e para
avaliar se os objetivos iniciais foram alcangados.

No caso deste trabalho, o objetivo é trabalhar a organizacao
politica e econémica do espaco mundial tendo como referéncia as
trés habilidades da BNCC (2018) ja abordadas anteriormente, para o
8° ano do ensino fundamental. Para isso, foi elaborada uma
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sequéncia didatica com dez encontros. Cada um dos encontros foi
pensado para dois tempos de aula de 50 minutos cada, ou seja, cada
encontro tera 1 hora e 40 minutos. No Quadro 2 é possivel verificar
a estrutura de como o0s dez encontros estdo organizados.

A Aula 1 foi intitulada de Introducdo a Organizacéo Politica
e Econdmica do Espaco Mundial e tem como tema EUA, China e
BRICS no cenério global. Trata-se dum momento para introduzir 0s
conceitos fundamentais sobre a organizacéo politica e econdmica do
espaco mundial a partir da compreenséo do papel dos EUA, da China
e dos BRICS no cenério global. E iniciada com uma breve exposicdo
do tema que serd trabalhado na aula, bem como do que serd
desenvolvido ao longo dos dez encontros. Buscara desenvolver um
entendimento inicial a partir de mapas, gréficas e outras informacdes
relevantes. Apos a breve exposicao, sera distribuido um mapa mental
que tera como tema central justamente a Organizacdo Politica e
Econdmica do Espaco Mundial e os alunos deverdo escolher um pais
ou um conjunto de paises e preenché-lo com informacBes sobre
economia, cultura, relac6es internacionais etc. que foram trabalhadas
ao longo da aula. Ao final, todos compartilhardo seus mapas mentais
com a turma de forma que possa ser gerado um debate final sobre os
temas relevantes e importantes sobre o assunto, tendo em vista que
0 assunto continuara sendo trabalhado ao longo dos encontros.

A Aula 2 sera de revisdo de contetdos sobre o tema principal
Organizacdo Politica e Econbmica do Espaco Mundial para
levantamento dos conhecimentos que os alunos ja possuem e
aprofundamento de ideias centrais. Tera como objetivo a revisao e
fixacdo dos conceitos fundamentais, a promogéo e familiarizagédo
dos alunos com termo como geopolitica, globalizacdo e BRICS e
para desenvolver a capacidade de reconhecer e relacionar esses
termos ao contexto global. Sera desenvolvido um jogo de caca-
palavras com palavras-chave que foram trabalhadas ao longo da
aula. Apds encontrarem as palavras, os alunos deverdo escrever algo
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que aprenderam sobre cada uma das palavras encontradas. Na
sequéncia, o professor explicara brevemente o significado de cada
uma delas e sua respectiva relacdo com o tema, gerando um debate
com a turma, onde cada aluno poder& compartilhar o que escreveu e
aprendeu sobre cada uma das palavras.

A Aula 3 sera para explorar o contetdo a partir da disposicao
geografica dos paises e blocos trabalhados ao longo da sequéncia
didatica a partir de suas respectivas localiza¢cbes no mapa mundi. O
objetivo sera compreender e identificar suas respectivas localizacdes
geogréficas para visualizar como a geografia influencia as relacdes
politicas e econbmicas entre o0s paises, além de gerar uma
familiarizacdo dos alunos com a distribuicdo espacial das poténcias
globais com EUA e China e dos blocos politicos e econdmicos com
BRICS, Mercosul e Unido Europeia. A aula sera iniciada com breve
exposicdo do tema para verificar a nogdo espacial da distribuicao dos
paises que a turma j& possui. Na sequéncia, ainda de forma
expositiva, serdo apresentadas informacdes relevantes de cunho
geogréfico, econdmico e politico sobre EUA, China e sobre o0s
demais paises dos BRICS, além dos blocos Mercosul e Unido
Europeia. Posteriormente, como atividade central da aula, os alunos
receberdo dois mapas onde deverdo encontrar e pintar os paises e
continentes, trabalhando e fixando os conhecimentos cartogréaficos
sobre os paises abordados ao longo da aula. Ao final todos
compartilhardo seus mapas e o professor iniciard um debate sobre a
localizacdo geografica e as relagcdes existentes entre os paises.

A Aula 4 sera para entender sobre a organizacao politica e
econdmica do Brasil a partir de sua insercdo na economia global.
Terd como objetivos compreender o papel do Brasil no contexto
global, destacando sua participagdo em blocos econdmicos e sua
importancia como uma economia emergente e fixar conceitos-chave.
Serd iniciada com uma exposicdo sobre a posi¢do do Brasil na
economia global e como o pais tém participado de blocos
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econdmicos e organizacgdes internacionais, levantando inicialmente
0s conhecimentos que a turma ja possui. Serdo apresentados dados,
mapas, gréaficos e outras informacfes relevantes sobre a economia
brasileira, especificamente sobre os produtos mais exportados pelo
pais, comparando-o0s com a producédo e exportacao de outros paises.
Na sequéncia sera desenvolvida uma atividade de palavras cruzadas
com palavras relevantes sobre a temética e que foram trabalhadas ao
longo do encontro. Apés os alunos terem realizado a atividade, sera
feita uma correcdo coletiva onde os alunos compartilhardo suas
respostas e destacardo quais 0s conceitos que julgaram mais
importantes, para que seja feito entdo um debate sobre o papel do
Brasil no cenario internacional como uma economia emergente.

A Aula 5 sera para gerar um entendimento sobre os padroes
econémicos mundiais. Terd como objetivos a analise da producéo,
distribuicéo e intercambio de produtos agricolas e industrializados e
a compreensao do papel dos EUA e dos BRICS nesses processos,
bem como a compreensdo da atual DIT. Serd iniciada a partir de uma
breve exposicdo sobre o tema para entender como o comércio
internacional esta organizado a partir da producdo, exportacdao e
importacdo dos principais produtos dos EUA e dos paises dos
BRICS a partir de mapas, graficos e tabelas atuais. Na sequéncia sera
desenvolvida uma atividade de bingo geografico com a turma, onde
cada aluno receberd uma cartela com palavras-chave que foram
trabalhadas ao longo do encontro. Conforme o professor for
sorteando 0s nimeros e suas respectivas palavras-chave, sera feita
uma breve explicacdo sobre ela onde os alunos poderdo tirar suas
duvidas. Ao final, um debate é promovido pelo professor para
retomar o tema da aula e para os alunos expressarem seu aprendizado
sobre a tematica, reforcando os atuais padrbes de distribuigéo,
producdo e intercambio do comércio global, bem como a
importancia dos EUA e dos paises dos BRICS na economia global.
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Quadro 2 — Organizacao desta sequéncia didatica

AULA ETAPA ATIVIDADE RECURS0 OBJETIVO
Anla  expositiva  sobre 2| Mapamental em | Introduzir oz conceitos
1 Apressntapio | Orzanizagio  Politica 2 “branco” para principais 2 a relavancia
Econdmica do Ezpapo Mundial preanchimanto do tema
. - Capa-palavras  com  principas - A .
2 Cc:!'c?l?a: ideias e conceitos relacionados ao Jogo de caga- Far e ‘“3.1"91?‘“" Bz
micials — palavras concaitos miclais
Aula expositiva para compreender e s
lorande e identificar come os paises = hlapas para ‘-\J_'-'L'I.BJ?M 2 d.'ls]:»:f;.,._a.e
3 gecerifica dos palzes e
o contedo blocos econdmicos estio dispostos | colorir e preencher El - e
50 mapa mumd:. 008 econdmueos
Orzamizagio - . . \
= Aula exposittva zobre a mssrgdo 1l da Compreander o papel
4 EP“E]J'?H'.E_ imtemzcionzl do Brasml ma a'i“tvl%‘fi&:'d? i do Braszil no contexto
ﬁrﬁﬁ zconomia global petavTas o internzcional
. Dizcuszdo am gmpo sobre os Balien . “
o | poPe | padre: de produsio, distribuiso | Bingo peogrifice | o 0f Padies
Mumdis | 2 Jjmeesmblo ces  produtos | sobreaaalDIT | pyg . BRICS
Anla expositiva sobre oz processos Frfrender como esses
de desconcantredo, " . =
Procazzos ) C A Wapa Mantal para | processes  afetam 2
5 Econdmicos d&.:..eu:.ra_h.a.g?:- _IE{EEHFMED preenchimente sconomuz global = o
das atridadss econdmucas com Brzsil
foce para o Braal. Te
OBmsilea | Afvidade Midica com jogo de EMFM_FE‘]ﬂmf &
- - tabuleiro apresentande o mapa | . ==pact -
7 gececonomia ; . ] Jogo detabuleire | sconomua mundial =
. mmndl comn o Braszil, Mercosul, 5 I
mmdial e . partir de um jogo de
Umnidio Fvropeiz = BEICS. tabulsir
. Breve exposigie sobre a formagdo S »
OTAMN=0CH | 3. "0TaN 2 da OCK = sems Fixar oz conhecimentos
8 no contexto - - Jozes de cartas imeats sobre a OTAN e
alobal objetivos a contewhualizapio para = ocs
= o cenzno szl e atrvidade lidiea B
Creopolitica ]?1'\&':&_ a}:pc&.:pao s_c:cre . SE Compreanzie da
Clissica para concaitos cldssicos da geopolifica importincia d=
o de  Heartland (Blackinder) = e
9 compreens3o de Riralan (S y | Toge da Tabolews ;&apc_]:tca parz
'emlaitp:-rjn% contextualizagio com o mndo ﬂﬁpor&iﬂc ©
- ~ | contemporinee e atnidade kidica. -
Avaliar a compresnsio
Atriidada  auteavaliativa  com doz  alunoz  sobrz a
10 Avaliacio final | questies sobre oz conteddos Prova ompressa Orzanizagio Politica e
abordados. Econdmica do Espage
Miundial

Fonte: Elaboragéo prépria.

A Aula 6 sera para analisar 0s processos econémicos atuais.
Terd como objetivos a compreensdo dos conceitos de
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desconcentragdo, descentralizacdo e recentralizagdo das atividades
econémicas e analisar como esses processos afetam o Brasil e a
economia global. Serd iniciada com breve exposi¢do sobre o tema,
apresentando os conceitos trabalhados e a partir da utilizacdo de
mapas, graficos e tabelas atuais para que os alunos possam visualizar
e interpretar o espaco mundial a partir de exemplos no Brasil e no
mundo. Na sequéncia, os alunos deverao preencher um mapa mental
onde deverdo relacionar os conceitos trabalhados, escolhendo um
deles e relacionando-o com uma atividade econdmica, apresentando
onde antes ela estava situada e para onde foi apds o inicio do
processo econdmico. Cada folha de mapa mental sera composta por
dois mapas mentais para que os alunos possam trabalhar com mais
de um conceito. Ao final todos compartilham seus mapas e o
professor inicia um debate sobre o atual cenario econémico mundial
a partir dos processos trabalhados ao longo do encontro e de como
eles afetam o Brasil e 0 espaco mundial.

A Aula 7 serd analisar as relacbes geoecondmicas e
geopoliticas do Brasil com outros paises e blocos. Sera realizada
promovendo a fixacdo de conceitos e terd inicio com uma breve
exposicdo do tema, analisando como o Brasil esta inserido na atual
DIT e quais sdo os principais parceiros econémicos do pais. Na
sequéncia, os alunos trabalhardo os temas por meio do jogo de
tabuleiro intitulado O Brasil e 0 Mundo desenvolvido especialmente
para esta sequéncia didatica que se desenrola a partir de cartas de
perguntas e respostas sobre o tema e, conforme o aluno vai
respondendo corretamente, vai avangando até o final do tabuleiro. O
Objetivo do jogo é reforcar a importancia de entender as relacfes
geoecondmicas e geopoliticas do Brasil com o mundo de forma
divertida e interativa. Ao final, o professor promove um debate com
a turma sobre como o Brasil tem se relacionado com o mundo e de
qual ¢é a posicao do pais no espaco mundial e na atual DIT.
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A Aula 8 serd para analisar a formacao, 0s objetivos e 0
contexto atual de organizagdes politicas e militares como a OTAN e
a OCX para que os alunos possam compreender o cenario
geopolitico atual tendo como referéncia as poténcias EUA, China e
Rassia. A aula sera iniciada com uma breve exposi¢édo sobre o tema
abordando o contexto historico da criagdo das duas organizacdes,
bem como seus objetivos iniciais, além do contexto atual e do
posicionamento geopolitico das respectivas poténcias que 0s
integram. Serdo utilizados mapas para analise da disposi¢éo espacial
dos paises e organizagOes, destacando as zonas de influéncia e
interesse de cada uma. Na sequéncia, os alunos jogardo dois jogos
desenvolvidos especialmente para esta sequéncia didatica intitulados
OTAN no mundo contemporaneo: formacdo, objetivos e
contextualizacdo e Organizacdo para Cooperacdo de Xangai:
formacdo, objetivos e contextualizacdo. S0 jogos de cartas com
perguntas e respostas a serem disputados por dois ou quatro
jogadores (duas duplas). O objetivo do jogo € responder
corretamente a maior quantidade de perguntas sobre o tema. Todos
os alunos jogardo os dois jogos, revezando entre si. As perguntas
contidas em cada um dos jogos sdo referentes ao processo de
formacdo, aos objetivos e a contextualizacdo das respectivas
organizagBes. Ao término das partidas e antes de finalizar a aula, o
professor promove um debate sobre como 0s jogos ajudaram a
entender e fixar os conteldos acerca da temaética, reforcando a
importancia da OTAN e da OCX no cenario geopolitico atual, bem
como o posicionamento das poténcias EUA, China e Russia e a
maneira como elas estéo disputando e espa¢o mundial.

A Aula 9 serd uma analise de conceitos da geopolitica
classica no mundo contempordneo para que 0s alunos possam
compreender melhor a organizacédo politica e econdmica do espaco
mundial. Seréa realizado um debate para saber o que os alunos sabem
sobre geopolitica e depois uma exposi¢do sobre conceitos classicos
da geopolitica de Mackinder e Spykman. Serdo apresentados aos
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alunos as ideias do poder terrestre e poder maritimo, bem como sobre
0 Heartland e o Rimland para que os alunos possam aplicar junto aos
seus conhecimentos prévios e que foram desenvolvidos ao longo dos
encontros em uma analise do mundo atual. Serdo apresentados
mapas que ilustram tais ideias para que, com outros mapas que foram
utilizados ao longo dos encontros — como mapas sobre economia,
blocos econémicos, organizagdes politicas e militares — os alunos
tenham a capacidade de interpretar o espago mundial. Esta sera a
ultima aula com conteddos novos. Ao término da exposicdo, 0s
alunos jogarao o jogo de tabuleiro desenvolvido especialmente para
esta sequéncia didatica intitulado Geopolitica: territorios em
disputa, composto por um tabuleiro, mapas tematicos sobre os
conceitos classicos e a disposicéo espacial atual das poténcias EUA,
China e Russia e das organizaces OTAN e OCX, além de cartas
contendo perguntas e respostas ¢ cartas e “poder”. Trata-se de um
jogo de estratégia onde seu objetivo é avancar pra outro territorio ou
defender seu o territdrio. O tabuleiro foi desenvolvido pensando na
geopolitica classica a luz das ideias de Heartland e Rimland, para
que os alunos possam aplicar os conhecimentos desenvolvidos além
do pensamento estratégico e do trabalho em equipe. As cartas de
perguntas e respostas foram desenvolvidas a partir dos contetdos
trabalhos ao longo das nove aulas ja desenvolvidas, com esta
inclusive. Além de ser uma aula com contetido novo, serd também
para revisdo e aprofundamento de tudo o que foi trabalhado até aqui.
Ao término, o professor reforcard a importancia da geopolitica e de
seus conceitos classicos para entender o mundo contemporaneo,
destacando como os conceitos de Heartland e de Rimland se aplicam
hoje, gerando um debate com a turma para que os alunos possam
expressar suas ideias e opinides.

Por fim, a Gltima aula serd a Aula 10. Ela serd uma aula de
avaliacdo de tudo o que foi trabalhado ao longo da sequéncia
didatica. Serd uma reflex&o sobre o aprendizado sobre a organizagdo
politica e econdémica do espaco mundial, verificando como os alunos

39



GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

relacionam os conceitos trabalhados e estudados com seu dia a dia e
com a insercdo internacional do Brasil a partir de uma reflexdo
critica. Primeiro sera realizada uma avaliacdo com dez perguntas
centrais sobre o0s principais temas desenvolvidos, dando
protagonismo ao que os alunos desenvolveram com a realizacéo das
atividades ludicas. Esta avaliacdo devera ser escrita de forma livre e
ndo sera pontuada, mas servird de base para que seja feito uma
discussdo na turma onde os alunos compartilhardo suas respostas
expondo como o0s temas estudados impactaram suas visGes de
mundo. Na sequéncia os alunos realizardo uma autoavalia¢do focada
em cinco perguntas e cada uma sera para que cada aluno reflita sobre
seu desenvolvimento ao longo das dez aulas trabalhadas. Eles
deverdo se autoavaliar em:

i) Participagdo nas aulas;

i) Compromisso com as atividades;

iii) Organizagdo e pontualidade;

iv) Aprendizado e compreensdo dos contetdos;

v) Trabalho em equipe e colaboracéo.

Para cada um desses itens o aluno se dara uma notade 0 a2 e
ao final devera somé-Ilas para ter seu resultado final.
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AULA 1

INTRODUCAO A ORGANIZACAO
POLITICA E ECONOMICA DO ESPACO MUNDIAL

TEMA: ESTADOS UNIDOS, CHINA E BRICS NO CENARIO
GLOBAL

Turma: &° ano do Ensino Fundamental

Duragao: 1 hora e 40 minutos
Objetivos da Aula

I. Introduzir os conceitos fundamentais sobre a organizacdo
politica e econdmica do espago mundial;

II. Compreender o papel dos Estados Unidos, da China e dos
BRICS no cenario global,

II. Utilizar um mapa mental para sintetizar e organizar as ideias
trabalhadas.

Recursos Necessarios
* Lousa ou quadro branco;

* Projetor/lousa digital (opcional, para apresentagdo de slides);

* Mapas mundi (fisico ou digital);
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Graficos e tabelas sobre PIB, populagdo e exportacdes;
Modelo de Mapa Mental em branco para preenchimento;

Canetas ou lapis coloridos.

Estrutura da Aula

1. Introducdo (10 Minutos)

Apresentagdo do Tema:

Explicar do objetivo da aula: “Hoje vamos comegar a estudar a
organizacdo politica e econdmica do espaco mundial, com foco
nos Estados Unidos, na China e nos BRICS. Ao final, vocés vao
preencher um mapa mental para organizar as ideias que
aprendemos”.

Pergunta inicial: “O que vocés sabem sobre os Estados Unidos, a
China e os BRICS?”

Objetivos da Aula:
Entender o papel dos EUA e da China como poténcias globais.

Conhecer o grupo dos BRICS e sua importancia no cenario
mundial.

Preencher um mapa mental para sintetizar os conceitos
aprendidos.
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2. Exposicio do Conteudo (30 Minutos)

Estados Unidos e China no Cendrio Internacional:
a) Estados Unidos
» Lider global ap6s a Segunda Guerra Mundial;

* Maior economia do mundo (PIB), empresas como Apple e
Microsoft;

* Influéncia cultural (Hollywood, Netflix) e militar (bases globais);
b) China
* Segunda maior economia mundial, crescimento acelerado;

* Maior exportador global, investimentos em infraestrutura (Nova
Rota da Seda);

» Tecnologia: Huawei, TikTok.
¢) Relagao EUA-China
» Cooperagao e conflitos (guerra comercial, disputas tecnoldgicas);

* Impacto no Brasil: comércio e investimentos.

Os BRICS:
a) O que sao os BRICS?

* Grupo de paises emergentes (Brasil, Russia, [ndia, China, Africa
do Sul);

* Objetivo: cooperagdo econOmica e politica para aumentar
influéncia global.

b) Caracteristicas dos Paises

* Brasil: Agricultura (soja, carne), recursos naturais (Amazonia);
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* Raussia: Petréleo, gas e poder militar;
« India: Populacio gigante, crescimento em TI e servigos;
* China: Maior exportador mundial, investimentos globais;

« Africa do Sul: Economia diversificada, porta de entrada para a
Africa.

¢) Importancia dos BRICS
* Alternativa aos paises desenvolvidos (EUA, Unido Europeia);

* Projetos conjuntos: Novo Banco de Desenvolvimento.

Uso de Mapas e Graficos
* Apresentar de mapas das rotas comerciais globais;

» Utilizar de graficos comparativos de produgdo agricola e
industrial dos EUA e dos BRICS;

* Apresentar de fotografias com produtos e marcas dos paises
trabalhados que sdo conhecidos pelos alunos.

3. Atividade Prdatica: Preenchimento do Mapa Mental
(40 Minutos)

Distribui¢ao do modelo de mapa mental:
* Entrega do modelo de mapa mental para cada aluno;

» Explicar sobre como o mapa mental serd usado para organizar as
ideias aprendidas na aula.
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Preenchimento do mapa mental:
a) Tema Central
* Organizagao Politica e Econdmica do Espago Mundial.

b) Ao centro, os alunos deverdao escolher um pais ou bloco
trabalhado ao longo da aula

» Estados Unidos
* China

* BRICS

c¢) Topicos

» Para cada ramo, os alunos adicionarao toépicos com informagdes-
chave relacionadas ao pais/bloco escolhido (ex.: informagdes
sobre economia, cultura, relagdes internacionais etc.).

d) Iustracdes e Cores

* Incentivar os alunos a usar cores, simbolos e desenhos para tornar
0 mapa mais visual e criativo.

Acompanhamento

* Circular pela sala para orientar os alunos e tirar duvidas.

4. Compartilhamento e Fechamento (20 Minutos)

Apresentagdo dos Mapas Mentais:

* Solicitar que alguns alunos mostrem seus mapas mentais para a
turma e expliquem o que incluiram
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Resumo dos Pontos Principais:

» Reforgar os conceitos-chave: geopolitica, globalizagdao, BRICS,
EUA, China;

* Destacar como o mapa mental ajuda a organizar e fixar as ideias.

Proximos Passos:

* Anunciar que, na proxima aula, o foco serd a revisdo dos
conceitos por meio de um caga-palavras.

Materiais de Apoio

* Mapas Mundi: Para localizar os paises discutidos;
* Graficos e Tabelas: Comparar PIB, populagdo e exportacdes;

* Modelo de Mapa Mental: Em branco, para preenchimento pelo
alunos;

* Canetas ou Lapis Coloridos: Para o preenchimento do mapa
mental.
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Nome:

Turma: pate: [ [
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AULA 2
CACA-PALAVRAS - REVISAO DE CONCEITOS

TEMA: ORGANIZAGAO POLITICA E ECONOMICA DO
ESPACO MUNDIAL

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental

Duracdo: 1 hora e 40 minutos

Objetivo da Aula

Revisar e fixar os conceitos fundamentais relacionados ao tema;

. Promover a familiarizagdo dos alunos com termos como

“geopolitica”, “globalizac¢do”, “BRICS”, entre outros;

Desenvolver a capacidade de reconhecer e relacionar esses
termos ao contexto global.

Recursos Necessarios

Lousa ou quadro branco;

Copias impressas do caca-palavras para os alunos;

Canetas ou lapis;

Projetor/lousa digital (opcional, para mostrar exemplos visuais).
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Estrutura da Aula

1. Introducéo (20 minutos): Revisdo dos Conceitos

Breve retomada dos temas da Aula 1:
+ Estados Unidos e China como poténcias globais;
» O que sdo os BRICS e sua importancia;

« Conceitos como “geopolitica”, “globalizacdo”, blocos
econémicos”.

Apresentacdo das 10 palavras-chave que serdo trabalhadas no
caca-palavras:

a) Geopolitica

b) Globalizagdo

c) BRICS

d) Estados Unidos

e) China

f) Blocos Econdmicos
g) Desconcentragdo
h) Producéo

i) Distribuicéo

j) Intercdmbio
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N

Explicar a atividade:
Objetivo: Encontrar as palavras relacionadas ao tema;

Instrucbes: As palavras podem estar na horizontal, vertical ou
diagonal.

. Atividade: Caga-Palavras (40 minutos)

Distribuir o Material:
Entregue as copias do cacga-palavras para os alunos;
Explique que eles devem encontrar as 10 palavras listadas.

Execucdo da Atividade:
Os alunos trabalham individualmente ou em duplas;

Enquanto os alunos trabalham, o professor circula pela sala para
tirar duvidas e orientar;

Apo6s encontrarem as 10 palavras, os alunos deverdo escrever na
prépria folha algo que aprenderam sobre cada uma das palavras.
Podem ser os significados, exemplos, relacbes com outras
palavras-chave etc.

. Correcao Coletiva (30 minutos)

Marcagéo das Palavras:
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O professor escreve o caca-palavras na lousa e convida os alunos
a marcarem as palavras encontradas;

Cada aluno ou dupla pode vir a frente para marcar uma palavra.

Discussao sobre os Conceitos:

Para cada palavra encontrada, o professor explica brevemente seu
significado e sua relagdo com o tema;

Exemplo: “Geopolitica é o estudo de como o espaco geogréfico
influencia o poder politico. Por exemplo, a localizacdo dos EUA
e da China os torna poténcias globais”.

. Reflex&@o e Fechamento (10 minutos)

Perguntas para Reflex&o:
“Qual palavra foi mais dificil de encontrar? Por qué?”
“Qual conceito vocé achou mais interessante ou importante?”

Resumo dos Pontos Principais:

Reforcar a importdncia de dominar esses termos para
compreender a organizacao politica e econdmica mundial;

Destacar como esses conceitos aparecem no dia a dia (ex.:
noticias sobre globalizacdo, comércio internacional).

Préximos Passos:
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« Anunciar que, nas proximas aulas, esses conceitos serdo
aprofundados com atividades praticas e discussoes.

Materiais de Apoio

» Caca-Palavras Impresso: Com as 10 palavras-chave.

+ Slides ou Quadro: Para a revisdo dos conceitos e a corre¢ao
coletiva;

« Exemplos Visuais: Mapas, graficos ou imagens que ilustrem os
conceitos (ex.: mapa dos BRICS, grafico de PIB dos EUA e
China).
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CACA-PALAVRAS

GEOGRAFICO

ESCREVA ALGO QUE VOCE APRENDEU SOBRE CADA PALAVRA ENCONTRADA

. GEOPOLITICA
. GLOBALIZAGAO
. BRICS
. EUA
. CHINA

BLOCOS
DESCONCENTRAGAO
. PRODUCAO
DISTRIBUIGAQ
. INTERCAMBIO
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AULA 3

EXPLORANDO O CONTEUDO - DISPOSICAO
GEOGRAFICA DOS PAISES E BLOCOS ECONOMICOS

TEMA: LOCALIZACAO E ORGANIZAGCAO DOS PAISES E
BLOCOS ECONOMICOS NO MAPA MUNDI

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental
Duracdo: 1 hora e 40 minutos

Objetivo da Aula

Compreender e identificar a localizacdo geografica dos
principais paises e blocos econdmicos no mapa mundi;

Visualizar como a geografia influencia as relacdes politicas e
econdmicas entre 0s paises;

Familiarizar os alunos com a distribuicdo espacial de poténcias
globais (EUA, China) e blocos econdmicos (BRICS, Mercosul,
Unido Europeia).

Recursos Necessarios

. Lousa ou quadro branco;
. Mapa mundi grande (fisico ou digital);
. Mapas para colorir (um para cada aluno);
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. Canetas coloridas ou lapis de cor;
. Projetor/lousa digital (opcional, para mostrar mapas digitais).

Estrutura da Aula

1. Introdugéo (10 minutos)

Apresentacdo do Tema:

 Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos explorar como o0s paises
e blocos econdmicos cestdo organizados no mapa mundi e
entender por que a localizacdo geogréafica é importante”;

 Pergunta inicial: “Como € a disposicdo espacial das principais
poténcias geopoliticas e geoecondmicas pelo mundo? Como o0s
Principais blocos politicos e econdmicos estdo distribuidos pelo
mundo?”

Obijetivos da aula:

 ldentificar a localizacdo dos principais paises e blocos
econémicos;

« Compreender como a geografia afeta as relagdes politicas e
econbmicas.

2. Exposicéo do Conteado (30 minutos)

Localizacdo dos Paises e Blocos Politicos e Econémicos:
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a) Estados Unidos
» Localizacdo: América do Norte;

 Importancia: Lider global, economia forte, influéncia cultural e
militar.

b) China
e Localizacdo: Asia Oriental;

e Importdncia: Segunda maior economia, maior exportador
mundial.

¢) BRICS

+ Localizacdo:

 Brasil: América do Sul,

» Russia: Eurésia;

« India: Sul da Asia;

+ China: Asia Oriental;

« Africa do Sul: Sul da Africa;

 Importancia: Grupo de paises emergentes com grande influéncia
global.

d) Blocos Econémicos

» Mercosul: América do Sul (Brasil, Argentina, Uruguai, Paraguai).
+ Unido Europeia: Europa (Alemanha, Franca, Itlia, etc.).
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Uso do Mapa Mundi:

» Mostre a localizagdo de cada pais e bloco econdmico no mapa
mundi grande;

» Destaque as caracteristicas geograficas que influenciam sua
importancia (ex.: acesso a oceanos, recursos naturais).

3. Atividade Prética: Mapas para Colorir (40 minutos)

1. Primeira Parte: Identificacdo de Paises (20 minutos):

» Entregar a primeira pagina do mapa, que contém o0s paises
numerados;

+ Solicitar aos alunos que encontrem no mapa mundi cada um dos
paises listados na folha de atividade e que escreva seu respectivo
namero indicado.

Por exemplo:
 Brasil (pintar e escrever “1” dentro do territorio);
« Rissia (pintar e escrever “2” dentro do territorio);

*  Repetir o processo para todos 0s paises listados (Brasil, Russia, India,
China, Africa do Sul, Argentina, Paraguai, Uruguai, EUA e México);

+ Enquanto pintam, incentivar os alunos a observar a localizacdo de
cada pais no mapa e sua relagdo com os continentes.

2. Segunda Parte: ldentificacdo de Continentes (20 minutos):

» Entregar a segunda pagina do mapa, que contém 0s continentes
numerados;
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 Solicitar aos alunos que pintem cada continente com uma cor
diferente e preencham a legenda com os nomes dos continentes
correspondentes aos nimeros.

Por exemplo:

+ Africa: Escolher uma cor e pintar a legenda. Depois, encontrar a Africa no
mapa e pinta-la da mesma que cor que sua legenda;

*Repetir o processo para todos os continentes listados (Africa, América,
Asia, Europa e Oceania);

« Durante a atividade, explicar brevemente as caracteristicas de cada
continente (ex.: a América é dividida em Norte, Central e Sul; a Oceania é
formada por vérias ilhas etc.).

4. Discussao e Fechamento (20 minutos)

Apresentacdo dos Mapas:

+ Solicitar que alguns alunos mostrem seus mapas coloridos e
expliquem o que aprenderam.

Perguntas para Reflex&o:
* “Por gue a localizacdo geogréafica é importante para um pais?”
» “Como a geografia influencia as relacfes entre 0s paises?”

Resumo dos Pontos Principais:

+ Reforcar a importancia de entender a geografia para compreender
a politica e a economia global;

+ Destacar como a localizacao dos paises e blocos econdmicos afeta
sua influéncia no mundo.
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Préximos Passos:

« Anunciar que, na proxima aula, o foco sera a insercdo do Brasil
no cenério internacional.

Materiais de Apoio

« Mapa Mundi Grande: Para mostrar a localizacdo dos paises e
blocos econémicos;

» Mapas para Colorir: Com divisbes politicas e espago para
anotacoes;

+ Canetas Coloridas ou Lapis de Cor: Para os alunos colorirem os
mapas.
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Pinte no mapa acima e escreva dentro de cada pais seu respectivo nimero:
1. Brasil

2.Rassia
3.india
4.China
5. Africa do Sul
6.Argentina
7.Paraguai
8.Uruguai
9.EUA

10. México
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Pinte no mapa acima e preencha a legenda:
1. Africa )
2. América [ )
3.Asia ]
4 Europa )
5.0ceania )
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AULA 4
ORGANIZAGAO POLITICA E ECONOMICA DO BRASIL

TEMA: A INSERCAO INTERNACIONAL DO BRASIL NA
ECONOMIA GLOBAL

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental
Duracéo: 1 hora e 40 minutos

Objetivo da Aula

I.  Compreender o papel do Brasil no contexto internacional,
destacando sua participacdo em blocos econémicos e sua
importancia como economia emergente;

Il. Fixar conceitos-chave por meio de atividades interativas
(completar lacunas e palavras cruzadas).

Recursos Necessarios

+ Lousa ou quadro branco;

* Projetor/lousa digital (opcional, para apresentagéo de slides);
 Atividades impressas: Palavras cruzadas;

+ Canetas ou lapis.
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Estrutura da Aula

=

Introducéo (10 minutos)
Apresentacdo do Tema:

» Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos entender como o Brasil
se insere na economia global e qual é o seu papel no cenério
internacional”.

« Pergunta inicial: “O que vocés sabem sobre a participacdo do
Brasil em organizacGes internacionais ou blocos econémicos?”

Obijetivos da Aula:
+ Conhecer a posicao do Brasil na economia mundial;

 Entender sua participacdo em blocos econdémicos e organizacfes
internacionais.

2. Exposicéo do Contetido (30 minutos)

Insercdo Internacional do Brasil:
a) Economia Global
» O Brasil como uma das maiores economias do mundo;

+ Principais produtos de exportacdo: soja, minério de ferro,
petréleo, carne.

b) Blocos Econdmicos
» Mercosul: Brasil, Argentina, Uruguai, Paraguai;
« BRICS: Brasil, Rssia, India, China, Africa do Sul;
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BRICS+: Ardbia Saudita, Egito, Emirados Arabes Unidos,
Etiopia, Indonésia, Ira.

c¢) Organizacodes Internacionais

ONU (Organizacdo das Nacdes Unidas): Participacdo em missdes
de paz e discussdes globais;

OMC (Organizagdo Mundial do Comércio): Defesa dos interesses
comerciais do Brasil.

d) Desafios

Dependéncia de commodities (produtos agricolas e minerais);
Desigualdades sociais e regionais.

Uso de Exemplos Praticos:

+ Apresentacdo de dados sobre as exportac@es brasileiras (ex.: graficos
de produtos exportados);

+ Utilizacdo de mapas para destacar os paises parceiros do Brasil no
Mercosul e BRICS.

. Atividades Interativas (40 minutos)

Atividade: Palavras Cruzadas:

Distribuicdo de um jogo de palavras cruzadas com termos
relacionados ao tema:

Globalizagéo;

b. Guerra Fria;

BRICS;

69



S @ = o o

GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

Desigualdade;
Multipolaridade;
Desenvolvimento;
MERCOSUL,;
Economig;
Commodities;
Industria.

A palavra que preenche cada lacuna é a resposta para uma
pergunta sobre temas e conceitos abordados.

Acompanhamento:

Enquanto os alunos trabalham, o professor circula pela sala para
tirar davidas e orientar.

Correcéo e Fechamento (20 minutos)

Correcéo Coletiva:

Revisar as atividades com a turma, pedindo que os alunos
compartilhem suas respostas;

Destacar os conceitos mais importantes e esclarecer duvidas.
Perguntas para Reflex&o:

“Por que o Brasil é considerado uma economia emergente?”
Qual a importancia do Mercosul e dos BRICS para o Brasil?”
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Resumo dos Pontos Principais:
» Reforcar a importancia do Brasil no cenério internacional.
+ Destacar os desafios e oportunidades para o pais.

Préximos Passos:

* Anunciar que, na préxima aula, o foco sera os padrbes
econémicos mundiais de producdo e distribuicao.

Materiais de Apoio

» Palavras Cruzadas: Com termos relacionados ao tema;

» Mapas e Graficos: Para ilustrar a participacdo do Brasil na
economia global.
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AULA 5
PADROES ECONOMICOS MUNDIAIS

TEMA: PRODUGCAO, DISTRIBUICAO E INTERCAMBIO DE
PRODUTOS AGRICOLAS E INDUSTRIALIZADOS

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental
Duracdo: 1 hora e 40 minutos

Objetivo da Aula

I. Analisar os padrdes econémicos mundiais de producao,
distribuicdo e intercAmbio de produtos agricolas e
industrializados;

Il.  Compreender o papel dos EUA e dos BRICS nesses processos.

I1l.  Revisar os conceitos de forma ludica por meio de um bingo
geogréfico.

Recursos Necessarios
 Cartelas de Bingo: Com 9 termos cada (grade 3x3);

» Marcadores: Pedrinhas, graos de feijdo ou canetinhas;

+ Lista de Termos: 24 termos para o professor sortear durante o
jogo;
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» Prémios Simbdlicos: Balas, adesivos ou pequenos brindes para 0s
vencedores;

» Mapas e Graficos: Sobre producdo, distribuicdo e comeércio
global.

* Quadro Branco ou Lousa: Para anotar ideias durante a discussao.

Estrutura da Aula

1. Introducdo (10 minutos)

Apresentacdo do Tema:

» Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos discutir como 0s
produtos agricolas e industrializados sdo produzidos, distribuidos
e comercializados no mundo, com foco nos EUA e nos BRICS.
Depois, vamos revisar esses conceitos com um bingo
geogréfico!”

» Pergunta inicial: “Vocés sabem de onde vém os produtos que
consumimos no dia a dia? Como eles chegam até nés?”

Objetivos da Aula:
» Entender os padrdes de produgéo e distribui¢ao global;
+ Analisar o papel dos EUA e dos BRICS na economia mundial;
 Revisar os conceitos por meio de um bingo geografico.
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2. Exposicéo do Contetido (30 minutos)

Padrbées Econdmicos Mundiais:
Producéo

EUA: Agropecuaria (milho, soja, trigo, gado) e lider em
tecnologia industrial e empresas de tecnologia.

BRICS:

* Brasil: Agropecuéria (soja, milho, café, carne bovina, aves), recursos
minerais (minério de ferro, bauxita, petr6leo), recursos naturais
(Amazbdnia);

« China: Maior produtor industrial do mundo (eletronicos, téxteis);

« India: Agropecuéria (arroz, trigo, leite) e servigos de tecnologia da
informacdo e servicos terceirizados;

* Russia: Grande produtor/exportador de gés natural e petroleo, producao
industrial de armamentos e fertilizantes;

« Africa do Sul: Grande produtor mineral (platina, ouro, cromo),
agropecuaria (milho, cana-de-agucar e frutas citricas).

2. Distribuicao
Como os produtos sdo transportados (navios, avides, trens);

Papel dos portos e rotas comerciais (ex.: Canal de Suez, Rotas
Maritimas).

Intercambio

Comeércio internacional: exportagdes e importacoes;

Exemplos: EUA exporta tecnologia e importa produtos téxteis da
China; Brasil exporta soja para a China.

5



GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

Uso de Mapas e Graficos

L]

Mostrar mapas das rotas comerciais globais;

Usar graficos comparativos de producéo agricola e industrial dos
EUA e dos BRICS.

Atividade Ludica: Bingo Geografico (40 minutos)

Preparacao:
Distribuicéo de cartelas de bingo e os marcadores para 0s alunos.

Explicar as regras do jogo:
O professor sorteia um termo por vez e o 1€ em voz alta;
Os alunos marcam o termo em suas cartelas, se o tiverem;

O primeiro aluno a completar uma linha (horizontal, vertical ou
diagonal) grita “Bingo!” e é o vencedor.

Execucdo do Jogo:
Sorteio dos termos da lista e leia em voz alta;

Breve explicacdo sobre cada termo sorteado (ex.: “Soja: principal
produto de exportacdo do Brasil”);

Continuar até que um aluno complete uma linha e grite “Bingo!”.

Verificacdo e Premiacdo:
Verificar se 0 aluno marcou os termos corretamente;
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+ Se estiver tudo certo, entregar um prémio simbdlico.

Exemplo de Termos para o Bingo:

1. Soja

2.  Petrdleo

3. Eletronicos

4.  Gés natural

5.  Exportacédo

6.  Importacdo

7.  BRICS

8. China

9.  Agricultura

10. Industria

11. Tecnologia

12. Estados Unidos
13. Rotas comerciais
14. Globalizacéo

15. Distribuicdo

16. Recursos naturais
17. Téxteis

18. Minerio de ferro
19. Mercosul

20. Unido Europeia
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Nova Rota da Seda
Desconcentracao
Intercambio

Comércio internacional

Discusséo e Fechamento (20 minutos)

Reflexdo sobre o Bingo:

Perguntar aos alunos: “O que aprenderam com o bingo? Quais
termos foram mais interessantes?”

Destacar os principais conceitos revisados durante o jogo.

Resumo dos Pontos Principais:

Reforcar a importancia dos EUA e dos BRICS na economia
global;

Destacar os padrdes de producdo, distribuicdo e intercambio
discutidos.

Préximos Passos:

Anunciar que, na proxima aula, o foco serd os processos de
desconcentragdo, descentralizacdo e recentralizagdo das
atividades econdmicas.
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Materiais de Apoio

 Cartelas de Bingo: Com 9 termos cada (grade 3x3);

» Marcadores: Pedrinhas, graos de feijdo ou canetinhas;

 Lista de Sorteio: Com o0s 24 termos;

» Mapas e Graficos: Para ilustrar a producao e o comércio global;
» Prémios Simbdlicos: Para os vencedores.
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BINGO GEOGRAFICO
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BINGO GEOGRAFICO
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BINGO GEOGRAFICO
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BINGO GEOGRAFICO
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AULA 6
PROCESSOS ECONOMICOS

TEMA: DESCONCENTRACAO, DESCENTRALIZACAO E
RECENTRALIZAGCAO DAS ATIVIDADES ECONOMICAS

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental
Duracdo: 1 hora e 40 minutos

Objetivo da Aula

I. Compreender 0S conceitos de desconcentracao,
descentralizacdo e recentralizacdo das atividades econdmicas;

I. Analisar como esses processos afetam a economia global e o
Brasil;

I11. Utilizar gréaficos e tabelas para visualizar e interpretar dados
econdmicos.

Recursos Necessarios

Gréficos e tabelas para preenchimento (impressos ou projetados);

Projetor/lousa digital (opcional, para mostrar graficos e tabelas);

Quadro branco ou lousa;

Canetas ou lapis;
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 Folhas de papel ou cartolina para anotagdes.

Estrutura da Aula

1. Introducéo (10 minutos)

Apresentacdo do Tema:

» Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos entender como as
atividades econdmicas se espalham (desconcentracdo), se movem
para outras regibes (descentralizagdo) ou se concentram
novamente (recentralizacdo), e como isso afeta a economia global
e o Brasil”;

» Pergunta inicial: “Vocés ja ouviram falar em empresas que se
mudam para outras cidades ou paises? Por que isso acontece?”

Objetivos da Aula:

» Entender os conceitos de desconcentracdo, descentralizacdo e
recentralizacéo;

» Analisar exemplos desses processos no Brasil e no mundo.

2. Exposicéo do Conteado (30 minutos)

Conceitos-Chave:
a) Desconcentracdo:
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» Definicdo: Redistribuicdo das atividades econdmicas para
varias regides, reduzindo a concentracdo em um unico local,

« Exemplo: Inddstrias que saem de grandes metrépoles e se
instalam em cidades menores.

b) Descentralizag&o:

Definicdo: Transferéncia de atividades econdmicas para outras
regides ou paises;

Exemplo: Empresas que mudam suas fabricas para paises com
mao de obra mais barata.

Recentralizacao:

Definicdo: Retorno ou concentracdo de atividades econdémicas em
determinadas regides;

Exemplo: Empresas de tecnologia que se concentram em polos
como o Vale do Silicio (EUA).

Impactos na Economia Global e no Brasil:
Economia Global:

Desconcentracdo e descentralizacdo: Reducdo de custos, aumento
da competitividade;

Recentralizacdo: Formacao de polos tecnoldgicos e financeiros.

Brasil:

Desconcentragdo: Fechamento de féabricas em Regides
Metropolitanas que foram umas das primeiras a se industrializar
(ex.: Rio de Janeiro);
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Descentralizacdo: Mudanca de industrias para outros paises e
fragmentacéo da producéo (ex.: China);

Recentralizacdo: Concentracdo de servicos financeiros em Sao
Paulo.

Uso de Graficos e Tabelas

Apresentar graficos sobre a distribuicdo geografica das industrias
no Brasil e no mundo;

Utilizar tabelas para comparar a concentracdo econémica em
diferentes regides.

3. Atividade Prética: Preenchimento de Mapa Mental (40 minutos)

Distribuicdo do Material:

Entregar a folha para que os alunos possam completar e produzir
seus préprios mapas mentais com base nas informacdes
discutidas.

Instrucdes de Atividade:

A folha de atividade ser4 composta da seguinte maneira: Séo 4
espacos para serem preenchidos.

1° espaco: Atividade econdmica. Aqui 0 aluno devera escolher
alguma atividade econdmica que tenha aprendido ou que tenha
mais afinidade e colocar no respectivo espaco. (Ex.: industria
automotiva);

2° espago: Conceito. O aluno devera selecionar algum dos 3
conceitos debatidos ao longo da aula (desconcentracéo,
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descentralizacdo ou recentralizacdo) e preencher o espago dentro
da seta. A seta indica o “antes” e o “depois” da respectiva
atividade econdmica sofrer com o0s impactos espaciais do
conceito que o aluno escolheu. (Ex.: descentralizacdo);

c. 3%espaco: Antes. O aluno deveré preencher com a(s) Regido(des)
onde aquela atividade econdmica escolhida estava antes de passar
pelo processo em questdo (Ex.: Regido dos Grandes Lagos dos
EUA, Nordeste dos EUA);

d. 4° espaco: Depois. O aluno deverd preencher com a(s)
Regido(des) de destino da atividade econdmica apds a ocorréncia
processo que foi escolhido como conceito.

+ Cada folha sera composta por dois mapas mentais como o descrito
acima.

Acompanhamento:
 Circular pela sala para orientar os alunos e tirar duvidas.

3. Discussdo e Fechamento (20 minutos)

Apresentacdo dos Resultados:

 Solicitar que alguns alunos compartilhem seus mapas mentais
preenchidos;

+ Destacar os pontos mais relevantes de cada apresentacao.

Perguntas para Reflex&o:

+ “Quais sdo as vantagens e desvantagens da desconcentracdo
industrial?”
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« “Como a recentralizacdo pode afetar o desenvolvimento de uma
regiao?”

Resumo dos Pontos Principais:

« Reforcar a importancia de entender esses processos para
compreender a economia global e local;

» Destacar os impactos desses processos no Brasil.

Préximos Passos:

« Anunciar que, na préxima aula, o foco sera a aplicacao préatica do
conhecimento por meio de uma atividade ladica.

Materiais de Apoio

» Gréficos e Tabelas: Sobre distribuicao industrial e comparacéo de
processos econémicos;

 Folhas de Papel: Para anotacdes e preenchimento das atividades;
 Canetas ou Lapis: Para registro das informacdes.
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MAPA MENTAL SOBRE CONCEITOS ECONOMICOS

Turma:

Data: / /

ATIVIDADE ECONGMICA

CONCEITO
\ ANTES ) DEPOIS
- — e — — — —
ATIVIDADE ECONGMICA
- g
CONCEITO
\ ANTES J DEPOIS
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AULA 7
O BRASIL E A GEOECONOMIA MUNDIAL

TEMA: JOGO DE TABULEIRO SOBRE RELACOES
GEOECONOMICAS E GEOPOLITICAS DO BRASIL

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental
Duracdo: 1 hora e 40 minutos

Objetivo da Aula

I. Aplicar os conhecimentos sobre as relagdes geoeconémicas e
geopoliticas do Brasil com outros paises e blocos econémicos;

Il. Promover a fixacdo dos conceitos por meio de uma atividade
ludica e interativa;

I1l. Desenvolver habilidades de trabalho em equipe, pensamento
estratégico e raciocinio rapido.

Recursos Necessarios

+ Tabuleiro: Com casas tematicas e espagos de “desafio”;
» Pedes: 2 pebes para 0s jogadores ou duplas;

» Cartas de Perguntas: 24 cartas com perguntas sobre o Brasil,
Mercosul, Unido Europeia e BRICS;

» Cartas de Desafio: 8 cartas com desafios relacionados ao tema;
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+ Dados: Para decidir a ordem de jogada (opcional);

» Quadro Branco ou Lousa: Para anotar pontua¢es ou acompanhar
0 progresso;

» Prémios Simbolicos: Para os vencedores (ex.: balas, adesivos.

Estrutura da Aula

1. Introducéo (10 minutos)

Apresentacdo do Tema:

» Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos aplicar tudo o que
aprendemos sobre as relagcdes geoeconémicas e geopoliticas do
Brasil em um jogo de tabuleiro interativo e divertido”;

+ Pergunta inicial: “O que vocés mais gostaram de aprender sobre
0 Brasil e seus parceiros comerciais?”

Obijetivos da Aula:
 Revisar os conceitos de forma prética e ludica;
» Promover a interacdo e o trabalho em equipe.

2. Explicagéo das Regras do Jogo (15 minutos)

Apresentacdo do Jogo:
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» Mostrar o tabuleiro e explique o objetivo: “O vencedor sera o
jogador ou dupla que chegar primeiro a linha de chegada,
respondendo corretamente as perguntas e desafios”;

Explicar os componentes do jogo:
1) Tabuleiro: Com casas normais e espacos de “desafio”;
2) Cartas de Perguntas: 24 cartas com perguntas sobre o tema;
3) Cartas de Desafio: 8 cartas com desafios mais complexos;
4) Pedes: Para marcar a posicao de cada jogador ou dupla.

Regras Basicas:

1) Turno: Os jogadores se revezam. A ordem pode ser decidida com
um dado ou por sorteio.

2) Puxar uma Carta: No seu turno, o jogador ou dupla puxa uma
carta do monte de perguntas.

3) Responder:

* Resposta correta: Avancga 4 casas;
* Resposta errada: Volta 2 casas.

4) Cartas de Desafio:

» Se 0 pedo parar ou passar pelo espaco “desafio”, o jogador deve
pegar uma carta de desafio;

* Resposta correta: Avanga 8 casas;

* Resposta errada: Volta 4 casas e fica sem jogar na préxima
rodada;

» O jogador pode optar por ndo responder, mas ficard sem jogar na
proxima rodada.

935



GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

5) Verificacdo: As respostas devem ser verificadas pela dupla
adversaria, que consulta a carta para confirmar se a resposta esta
correta.

Distribuicdo dos Materiais:

Entregue os pedes, cartas e dados para os jogadores ou duplas.

w

. Execucdo do Jogo (50 minutos)

Formacao dos Grupos:

Dividir a turma em grupos de 2 jogadores ou 2 duplas (4
jogadores);

Se houver mais alunos, organizar rodizios para que todos
participem.

Dinamica do Jogo:

i. Os jogadores se revezam para jogar, seguindo as regras
explicadas;

ii. Durante o jogo, o professor circula pela sala para mediar, tirar
duvidas e garantir que todos participem;

iii.  Incentivar a discusséo e a colaboracdo entre os jogadores.

4. Discusséo e Fechamento (25 minutos)

Reflexdo sobre 0 Jogo
Perguntar aos alunos:
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* “O que aprenderam com 0 jogo?”
» “Quais foram as perguntas mais desafiadoras?”
+ Destacar os principais conceitos revisados durante o jogo.

Premiacéo:
» Entregar prémios simbolicos para os vencedores.

Resumo dos Pontos Principais:

» Reforcar a importancia de entender as relagcdes geoeconémicas e
geopoliticas do Brasil;

» Destacar como 0 jogo ajudou a fixar os conceitos de forma
divertida.

Préximos Passos:

« Anunciar que, na préxima aula, o foco sera a geopolitica classica
e sua relacdo com o mundo contemporaneo.

Materiais de Apoio

+ Tabuleiro: Com casas tematicas e espacos de “desafio”;

« Cartas de Perguntas e Desafios: Relacionadas ao Brasil,
Mercosul, Unido Europeia e BRICS;

» Pedes e Dados: Para a movimentacao no tabuleiro;
* Quadro Branco ou Lousa: Para anotar pontuagoes.
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REGRAS DO JOGO

O BRASIL EO MUNDO

Objetivo do Jogo
« O objetivo do jogo é entender as relacdes geoecondmicas e geopoliticas do Brasil
com outros paises e blocos econdmicos, enquanto se divertel O vencedor serd o
jogador ou dupla que chegar primeiro & linha de chegada.

Componentes do Jogo
« 1 Tabuleiro
« 2 Pedes
« 24 Cartas de Perguntas
« 8 Cartas de Desafio

Preparagdo do Jogo
«» Organizagdo: O jogo pode ser jogado por 2 jogadores ou por 2 duplas,
« Posicionamento: Cada pedo comeca na posicdio “Inicio” no tabuleiro.
« Cartas: Misture as cartas de perguntas e coloque-as viradas para baixo em um
monte. Faga o mesmo com as cartas de desafio.
« Se for jogado por 2 duplas, elas devem alternar o seu jogader a cada rodada.

Como Jogar

« Turno: Os jogadores se revezam. A ordem pode ser decidida com um dado ou por
sorteio.

« Puxar uma Carta: No seu turno, o jogador ou dupla puxa uma carta do monte de
perguntas.

« Responder: A carta é lida pelo jogador ou dupla adverséria, que verifica a resposta.

« Resposta Correta: O jogador avanca 4 casas.

» Resposta Errada: O jogador volta 2 casas.

Cartas de Desafio:

+ Se o pedio parar ou passar pelo espago “"desafio”, o jogador deve pegar uma carta
do monte de cartas de desafio.

« Responder a Carta Desafio:

» Resposta Correta: O jogador avanga 8 casas.

« Resposta Errada: O jogador volta 4 casas e fica sem jogar na proxima rodada.

+ O jogador pode optar por ndo responder a carta desafio, mas ficard sem jogar na
proxima rodada.

« Verificagcdo: As respostas devem ser verificadas pela dupla adverséria, que consulta
a carta para confirmar se a resposta estd correta.

Vencedor
« O vencedor é o jogador ou dupla que chegar primeiro & linha de chegada no
tabuleiro.
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N

PERGUNTA...

QUAL O PRINCIPAL PARCEIRO
ECONOMICO DO BRASIL E QUAL
O SEUNUMERO NO MAPA?

\",

PERGUNTA...

‘QUAL E O PRINCIPAL PARCEIRO
COMERCIAL DO BRASIL NA
AMERICA DO SUI

RESPOSTA: ARGENTINA.

i WV ]

i PERGUNTA... :

HY' QUAL E O BLOCO ECONOMICO
FORMADO POR BRAS
ARGENTINA, URUGUAI E

PARAGUAY
:  RESPOSTA:MERCOSUL. H
Vesesussinsnnsnsnsnsasasisenos

A
PERGUNTA...
QUAL EOPAIS DEN" 8 EQUAL A
SUACAPITAL?

RESPOSTA: ESTADOS UNIDOS;

AV
PERGUNTA...

QUAL £ O PRINCIPAL PRODUTO
EXPORTADO PELO BRASIL?

RESPOSTA: SQJA.

AV,

PERGUNTA...

QUAL E OPAIS DEN" 9 EQUAL A
SUA CAPITAL?

‘QUAL E O BLOCO ECONOMICO
'QUE INCLUI BRASIL, RUSSIA,
INDIA, CHINA E AFRICA DO SUL?

Asssssansans

NV
PERGUNTA...
QUAL EOPAISDEN" 4EQUALA
SUA CAPITAL?

VY,
PERGUNTA...

QUALEOPAISDEN® 2EQUALA
SUA CAPITAL’

WV
PERGUNTA....

QUAL PAIS £ O MAIOR
EXPORTADOR DE MERCADORIAS
DOMUNDO?

WV
PERGUNTA...

QUAL E A MOEDA MAIS
UTILIZADA PARA TRANSACOES
\ INTERNACIONALS?

VWV
PERGUNTA...
‘QUAL E O NOME DO TRATADO

AN

PERGUNTA...

ON" 6 REPRESENTA QUAL

BLOCO ECONOMICO?

AV
PERGUNTA. ..

QUAIS SAO AS 3 PRINCIPAIS
COMMODITIES EXPORTADAS
PELO BRASIL?

RESPOSTA: SOJA, PETROLEOE

WV
PERGUNTA....
QUAIS OS 2 PAISES COM AS

MAIORES POPULACOES DO
MUNDO E QUAIS SAO SEUS
NUMEROS7

VS
PERGUNTA...

QUANDO FOI CRIADO O
MERCOSUL?

RESPOSTA: 1991.
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CCOMPOR O PRIMEIRO GRUPO

AL
PERGUNTA....
QUAL O NUMERO DOS PAISES
‘QUE LIDERAVAM A DISPUTA
GEOPOLITICA PELO PODER
DURANTE A GUERRA FRIA?

VY,
PERGUNTA...
QUAL PAIS FOI O ULTIMO A

DOS BRICS E QUAL SEU
NUMERO?

A
PERGUNTA...

QUAL E O NUMERO DO MAIOR
PARCEIRO COMERCIAL DO
BRASIL NO MERCOSUL?

\\
PERGUNTA...
JUAL O NOME DO GRUPO DE

MUNDIAL E s DO PIB GLOBAL?

VS
PERGUNTA...
(OS NUMEROS DAS

RESPOSTA: 8 (EUA) E 2 (CHINA).

AV,
PERGUNTA...

QUAL E O TERMO QUE DESCREVE
ADISTRIBUICAO DO PODER

WV
PERGUNTA...
QUAL £ O PROCESSO DE

WV,
PERGUNTA...
TERMO QUE SE REFERE A UM
GRUPO DE PAISES QUE SE UNEM
PARA PROMOVER O COMERCIO
A INTEGRACAO ECONOMICA?

QUAIS FORAM OS 5 PRODUTOS

)

MAIS EXPORTADOS PELO
BRASIL EM 20237

'QUAIS FORAM OS PRINCIPAIS
DESTINOS DAS EXPORTACOES
BRASILEIRAS EM 20237

QUAIS FORAM OS 5 PRODUTOS
MAIS IMPORTADOS PELO BRASIL
EM 20232

/

FORAMAS PRINCIPAIS

QUAIS
ORIGENS DAS IMPORTACOES
BRASILEIRAS EM 20237

OQUE E O CHAMADO NOVO
BANCO DE DESENVOLVIMENTO

(NDB)?

O QUE E MULTIPOLARIDADE?

'QUAL A RELACAC ENTRE PAISES

EMERGENTESEA _
PRODUCAO/EXPORTACAC DE
COMMODITES?

Sesesnssscussanssnsnnnasransansnnnrns,
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AULA 8
OTAN E OCX NO CONTEXTO GLOBAL

TEMA: FORMAGCAO, OBJETIVOS E CONTEXTO ATUAL DA
OTAN E DA OCX

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental
Duracdo: 1 hora e 40 minutos

Objetivo da Aula

» Compreender a formacdo, os objetivos e o0 contexto atual da
OTAN (Organizagdo do Tratado do Atlantico Norte) e da OCX
(Organizacdo para Cooperagdo de Xangai);

« Fixar os conhecimentos por meio de atividades ludicas com jogos
de cartas;

» Promover a interacdo e o trabalho em equipe.

Recursos Necessarios

Jogo de Cartas da OCX:

e 16 cartas com perguntas sobre a OCX (formacdo, objetivos e
contexto geopolitico atual).

e Mapa de apoio sobre a OCX.
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Jogo de Cartas da OTAN:

e 16 cartas com perguntas sobre a OTAN (formacéo, objetivos e
contexto geopolitico atual).

e Mapa de apoio sobre a OTAN.
» Espaco Amplo: Para os alunos se sentarem em roda e jogarem.

» Quadro Branco ou Lousa: Para anotar pontua¢es ou acompanhar
0 progresso.

» Prémios Simbolicos: Para os vencedores (ex.: balas, adesivos).

Estrutura da Aula

1. Introdugéo (10 minutos)

Apresentacdo do Tema:

» Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos aprender sobre duas
importantes organizagdes internacionais: a OTAN e a OCX.
Depois, vamos fixar esses conhecimentos com jogos de cartas
interativos”;

 Pergunta inicial: “O que vocés sabem sobre a OTAN e a OCX?”

Objetivos da Aula:

+ Entender a formacéo, os objetivos e o contexto atual da OTAN e
da OCX;

 Aplicar os conhecimentos por meio de atividades ludicas.

104



GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

2. Exposicéo do Conteado (30 minutos)

OTAN (Organizacédo do Tratado do Atlantico Norte):

a) Formacdo: Criada em 1949, durante a Guerra Fria, para defesa
matua contra a ameaca sovietica.

b) Objetivos:

 Garantir a seguranca coletiva dos paises membros;

» Promover a estabilidade geopolitica no Atlantico Norte.
c) Contexto Atual:

» Expansdo para o Leste Europeu (ex.. paises como Polonia e
Estonia);

» Papel em conflitos recentes (ex.: intervencdo no Afeganistéo).

OCX (Organizacdo para Cooperacdo de Xangai):

a) Formacdo: Criada em 2001, com foco na cooperagdo entre paises
da Asia Central e do Leste Asiético.

b) Objetivos:

» Promover a seguranca regional e combater o terrorismo;
 Fortalecer a cooperacdo econdmica e cultural entre os membros.
¢) Contexto Atual:

« Paises membros: China, Russia, Cazaquistdo, Quirguistéo,
Tajiquistdo e Uzbequistao;

+ Expansio de influéncia na Asia Central.
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Uso de Mapas:

Mostrar mapas com a localizagdo dos paises membros da OTAN
e da OCX.

Destacar as regides de influéncia de cada organizacao.

. Atividade Ludica: Jogos de Cartas (50 minutos)

Organizagao dos Grupos:

Dividir a turma em grupos de 4 alunos, formando 2 duplas (A e
B) em cada grupo;

Metade da turma joga o Jogo de Cartas da OCX, e a outra metade
joga o Jogo de Cartas da OTAN.

Regras dos Jogos:
Jogo de Cartas da OCX:
. Preparacéo:

Cada dupla recebe 8 cartas (4 para cada jogador);

Os jogadores se sentam em roda, alternando entre as duplas.

. Dindmica:

O jogador ativo Ié uma pergunta de sua carta para a dupla
adversaria.

Se a resposta estiver correta:

A dupla adverséria fica com a carta (virada para baixo).

A dupla que acertou tem o direito de responder mais uma
pergunta.
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» Se aresposta estiver errada:

» O turno passa para o0 proximo jogador.

a. Final do Jogo:

» O jogo termina quando uma das duplas ficar sem cartas.

» A dupla vencedora é aquela que eliminou todas as cartas da dupla
adversaria.

Jogo de Cartas da OTAN:

» Segue as mesmas regras do Jogo de Cartas da OCX, mas com
perguntas sobre a OTAN.

Acompanhamento:

« Circular pela sala para mediar os jogos, tirar duvidas e garantir
que todos participem.

4. Discussao e Fechamento (10 minutos)

Reflexdo sobre os Jogos:
Pergunte aos alunos:
* “O que aprenderam sobre a OTAN e a OCX?”
+ “Quais foram as perguntas mais desafiadoras?”
» Destacar os principais conceitos revisados durante os jogos.
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Premiacéo:
 Entregar prémios simbolicos para as duplas vencedoras.

Resumo dos Pontos Principais:

» Reforcar a importancia da OTAN e da OCX no cenério
geopolitico atual,

» Destacar como os jogos ajudaram a fixar os conceitos de forma
divertida.

Préximos Passos:

« Anunciar que, na proxima aula, o foco sera a geopolitica classica
e sua relagdo com o mundo contemporaneo.

Materiais de Apoio

+ Cartas de Perguntas: Sobre a OTAN e a OCX;

* Mapas: Com a localizacdo dos paises membros da OTAN e da
OCX;

» Quadro Branco ou Lousa: Para anotar pontuacdes.
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OTAN

NO MUNDD
CONTENPORANED

FORMAGAO, OBJETIVOS E CONTEXTUALIZACAO
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REGRAS DO JOGO

OTAN NO MUNDO CONTEMPORANEO .
o

Objetivo do Jogo
. O objetivo do jogo é responder corretamente as perguntas sobre a OTAN,
acumulando cartas e eliminando as cartas da dupla adversdria.

Materiais Necessarios
. 16 cartas com perguntas sobre a OTAN (formag&o, objetivos e contexto geopolitico
atual) e suas respectivas respostas.
. Um espago amplo para que os alunos possam se sentar em roda.
. Mapas de apoio sobre a OTAN.

Preparagdo do Jogo

« Formagdo dos Grupos: Divida a turma em grupos de 4 alunos, formando 2 duplas
(AeB).

. Distribuic@o das Cartas: Cada dupla recebe 8 cartas, sendo 4 para cada jogador.
As cartas devem ser distribuidas de forma que cada jogador tenha 4 cartas em
maos.

« Posicionamento: Os jogadores devem se sentar em roda, alternando entre as
duplas (ex: Jogador Al, Jogador B1, Jogador A2, Jogador B2).

Inicio do Jogo
. Definigdo do Primeiro Jogador: O jogador mais velho do grupo inicia o jogo.
. Ordem de Jogo: O jogo segue em sentido hordario.

Como Jogar
« Leitura da Pergunta: O jogador ativo Ié uma pergunta de sua carta para a dupla
adversdria.
. Se aresposta estiver correta:

- Se a dupla adversdria acertar a resposta eles ficam com a carta, que deve ser
colocada virada de cabega para baixo ao lado de um dos jogadores da
dupla.

o A dupla que acertou tem o direito de responder mais uma pergunta, podendo
pontuar novamente.

. Se aresposta estiver errada:

o O turno passa para o proximo jogador, que é da dupla adversdrig, e o jogo

continua seguindo © mesmo rito.

Final do jogo
« O jogo termina quando uma das duplas ficar sem cartas.
. A dupla vencedora é aquela que conseguiu acabar com as cartas da dupla
adversdaria primeiro.
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OTAN

NO NUNDD
CONTEMPORANED

FORMAGAD. OWITIVOS § CONTIEIUALIEAGAD

OTAN

NO MUNDO
CONTEMPORANED

FORMAGAD, RTINS § CONTBXTUALIACAD

OTAN

NO ll'l'f
CONTEMPORANED

FonAcho. omeTIvOs ¢ comTETUALZAGAO

OTAN

NO HUNDO
CONTEMPORANEO

FONMAGAD, ot TIVOR § COMTHTUALIZAGAO.

OTAN

NO NUNDD
CONTEMPORANEOD

FORAAGAD, GUNTIVGS § CONTIRTUMAGAD

OTAN

NOD lllll:
CONTENPORANED

FORMAGAD, G TS § CONTIXTVALIAGAS

OTAN

NO HNUNDD
CONTEMPORANED

FoRMAGRG, CUNTIVES  COMTERTUN ZAGKS

OTAN

NO lllllllf
CONTENPORANED

FoNAGAD, Comr TGS § CONTITUALEAGHO

OTAN

NO ll'llf
CONTENPORANED

FORMACAD. OBITIVGS ¢ CONTEXTUMIZACAD

OTAN

NOD ﬂl.lf
CONTENPORANEO

romuacho

OTAN

NO lllllf
CONTENPORANEOD

OTAN

ND llllll:
CONTENPORANEOD

OTAN

NO NUNDOD
CONTENPORANEO

PORMACAD. ORIETVOS € CONTEXTUALEAGAD

OTAN

NO NUNDO
CONTENPORANED

FORMAGAD, OmeTIvES € CONTEXTUALZACAD

OTAN

NO NUNDD
CONTENPORANEO

ronuacho

OTAN

NO MUNDO
CONTENPORANEO
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COMO A OTAN LIDA
COM A RUSSIA
ATUALMENTE?

ESPECTALMENTE POR CONTA DOS
CONFLITOS NA UCRANIA.

R: VIVE UM MOMENTO DE TENSAD,

QUAL E 0 PAPEL DA
OTAN NA CRISE DA
UCRANIA?

R: CONDENA 05 ATAQUES RUSSO0S
E FORNECE APOTO MILITAR A
UCRANIA.

QUAL PATS EXERCE
CENTRALIDADE
POLITICA E
MILITAR NA
OTAN?

R ESTADOS UNTDOS DA AMERICA

0 LESTE EUROPEU
ESTAVA SOB
INFLUENCIA DE QUAL
POTENCIA DURANTE A
GUERRA FRIA?

R UNIAO SOVIETICA.

0 QUE ACONTECE SE

UM PAIS MEMBRO DA

OTAN FOR ATACADO
MILITARMENTE?

R.: 0S DEMAIS MEMBROS
PRESTARAQ AJUDA, INCLUSIVE
MILITAR.

POR QUE 0S EVA TEM
BASES MILITARES EM
OUTROS PAISES DA
OTAN?

R.: PARA GARANTIR A DEFESA E
SOBERANIA DO TERRITGRIO DA
OTAN.

A GUERRA FRIA FOL
MARCADA PELO
EMBATE E TENSAO DE
QUAIS POTENCIAS
MILITARES?

R.: ESTADOS UNIDOS DA AMERICA
E UNIAO SOVIETICA.

POR QUE ESPERAVA~
SE QUE A OTAN
SERIA
ENFRAQUECIDA
APOS 19917

R POIS A UNLAO SOVIETICA
HAVIA DEIXADO DE EXISTIR.

PAGTNA +

0 QUE E SIGNIFICA
A SIGLA “OTAN"?

R: ORGANIZACAO DO TRATADO
DO ATLANTICO NORTE

QUANTOS PAISES
FUNDARAM A OTAN?

R: 12 PAISES.

QUAL E O PRINCIPAL
OBJETIVO DA OTAN?

R: GARANTIR A DEFESA
COLETIVA DE SEUS MEBROS.

0 QUE DIZ O ARTIGO
5° DO TRATADO DA
OTAN?

R QUE UM ATAQUE A UM
MEMBRO E CONSIDERADO UM
ATAQUE A TODOS 0S MEMBROS.

POR QUE A OTAN
FOI CRIADA?

R: PARA ENFRENTAR A AMEACA
DA UNIAO SOVIETICA DURANTE
A GUERRA FRIA.

0 QUE ACONTECEU
COM A OTAN APOS 0
FIM DA UNIAO
SOVIETICA?

R.: EXPANDIU-SE PARA INCLUIR
PAISES DA EUROPA ORIENTAL

PARA QUAL REGIAO
A OTAN SE
EXPANDIU APOS A
DECADA DE 19907

R: PARA A EUROPA ORIENTAL

POR QUE A OTAN
CONTINUOU SUA
EXPANSAO APOS 0
FIM DA UNIAO
SOVIETIVA?

R.: PARA INCORPORAR AS EX
REPUBLICAS SOVIETICAS DA
EUROPA ORIENTAL.
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ORGANIZACAO
PARA
COOPERACAO DE
XANGAI

FORMACAO, OBJETIVOS E CONTEXTUALIZACAO
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° REGRAS DO JOGO

ORG. PARA COOP. DE XANGAI |

Objetivo do Jogo
. O objetivo do jogo é responder corretamente ds perguntas sobre a Organizagdo
para Cooperagdo de Xangai (OCX), acumulando cartas e eliminando as cartas da
dupla adversdria.

Materiais Necessarios
. 16 cartas com perguntas sobre a OCX (formagéo, objetivos e contexto geopolitico
atual) e suas respectivas respostas.
. Um espago amplo para que os alunos possam se sentar em roda.
. Mapas de apoio sobre a OCX.

Preparagdo do Jogo

« Formagdo dos Grupos: Divida a turma em grupos de 4 alunos, formando 2 duplas
(AeB).

. Distribuic@o das Cartas: Cada dupla recebe 8 cartas, sendo 4 para cada jogador.
As cartas devem ser distribuidas de forma que cada jogador tenha 4 cartas em
maos.

« Posicionamento: Os jogadores devem se sentar em roda, alternando entre as
duplas (ex: Jogador Al, Jogador B1, Jogador A2, Jogador B2).

Inicio do Jogo
. Definigdo do Primeiro Jogador: O jogador mais velho do grupo inicia o jogo.
. Ordem de Jogo: O jogo segue em sentido hordario.

Como Jogar
« Leitura da Pergunta: O jogador ativo Ié uma pergunta de sua carta para a dupla
adversdria.
. Se aresposta estiver correta:

- Se a dupla adversdria acertar a resposta eles ficam com a carta, que deve ser
colocada virada de cabega para baixo ao lado de um dos jogadores da
dupla.

o A dupla que acertou tem o direito de responder mais uma pergunta, podendo
pontuar novamente.

. Se aresposta estiver errada:

o O turno passa para o proximo jogador, que é da dupla adversdrig, e o jogo

continua seguindo © mesmo rito.

Final do jogo
« O jogo termina quando uma das duplas ficar sem cartas.
. A dupla vencedora é aquela que conseguiu acabar com as cartas da dupla
adversdaria primeiro.
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MAPA

ORG. PARA COOP. DE XANGAI
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ORGANIZACAO ORGANIZACAO ORGANIZACAO ORGANIZAGCAO
PARA PARA PARA PARA
COOPERACAO DE || | cooPERACAO DE | | cOOPERACAO DE | | COOPERACAO DE
XANGAI XANGAI XANGAI XANGAI
ORGANIZACAO ORGANIZACAOD ORGANIZACAOD ORGANIZACAOD
PARA_ PARA_ PARA_ PARA_
COOPERACAO DE | | cooPERACAO DE | | COOPERACAG DE | | COOPERACAO DE
XANGAI XANGAI XANGAI XANGAI
ORGANIZACAO ORGANIZACAO ORGANIZACAO ORGANIZACAO
PARA_ PARA_ PARA_ PARA_
COOPERACAO DE || | cooPERACAO DE | | COOPERACAO DE | | COOPERACAO DE
XANGAI XANGAI XANGAI XANGAI
ORGANIZACAO ORGANIZACAO ORGANIZACAOD ORGANIZACAOD
PARA PARA PARA PARA
COOPERACAO DE | | cooPERACAO DE | | COOPERACA® DE || | COOPERACAO DE
XANGAI XANGAI XANGAI XANGAI
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0 QUE E SIGNIFICA
A SIGLA "0CX'?

R: ORGANIZACAQ PARA
COOPERACAO DE XANGAL

QUANTOS PATSES
FUNDARAM A 0CX?

R 6 PAIsES.

QUAIS SAO 05
PRINCIPALS
OBJETIVOS DA 0CX?

R: COOPERACAQ POLITICA,
ECONDMICA, MANUTENCAAO DA
PAZ E ESTABILIDADE REGIONAL E
DA MULTIPOLARIDADE.

0 QUE SIGNIFICA 0
“ESPIRITO DE
XANGAT"?

R: CONFIANCA MUTUA, BENEFICIO

MUTUO, IGUALDADE, CONSULTA,

RESPEITO PELA DIVERSIDADE DE
CIVILIZACOES E BUSCA PELO
DESENVOLVIMENTO COMUM.

POR QUE A OCX FOI
CRIADA?

R: PARA PROMOCAO DA PAZ £
ESTABILIDADE REGIONAL NA
[URA'SIA, FAZENDO FRENTE AS
PRESSOES OCIDENTAIS.

0 QUE FORAM “0§
CINCO DE XANGAI™?

QUAL FOI 0 OLTIMO
PATS QUE ADERIU A
0CX E ONDE ESTA

LOCALIZADO?
R: 0 ACORDO DE COOPERACAO )
Que A %0 DA R EUROPA
0CX. FOI FEITO EM 1996, ORIENTAL

QUALE A
RELEVANCIA
GEOPOLITICA DA 0CX
NA ASIA CENTRAL?
R.: ESTABILIDADE E
DESENVOLVIMENTO DA REGIAO,

PROMOVENDO A COOPERACAQ
ENTRE 05 PAISES VIZINHOS.
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COMO A OCX LIDA
COM A GEOPOLITICA
ATUALMENTE?

R.: BUSCA A PROMOCAO DE UM
EQUILTBRIO DE PODER EM UM

QUAL E O PAPEL DA
0CX EM UM MUNDO
MULTIPOLAR?

Rz PROMOVE A COOPERACACQ
MULTILATERAL ENTRE SEUS
MEMBROS, FORTALECENDO A
SEGURANCA REGIONAL E A

QUEM EXERCEM
CENTRALIDADE
POLITICA NA OCX?

R CHINA E RUSSIA.

PARA QUATS OUTRAS
3 REGIOES A OCX TEM
BUSCADO EXPANDIR
SUA ZONA DE
INFLUENCIA?

R SUDESTE ASIATICO, ORTENTE

R.: RUSS0 E MANDARIM.

R REAPROXIMAR AS ANTIGAS
REPUBLICAS SOVIETICAS E
BUSCAR CODPERACAD POLITICA E
ECONOMICA COM OUTROS
VIZINHOS.

MUNDO MULTIPOLAR. ESTABILIDADE ECONGMICA. MEDIO E EUROPA ORIENTAL.
R QUAL A TMPORTANCIA | | A GUERRA FRIA FOI QUAL 0 TAMANHO
QUATS SAO 08 ; -
IDIOMAS OFICIATS DA 0CX APOS 0 FIM MARCADA PELO DA POPULACAQ DOS
DA OCXT DA URss? EMBATE E TENSAO DE PAISES DA 0CX?

QUAIS POTENCIAS
MILITARES?

R ESTADOS UNIDOS DA AMERICA
E UNIAO SOVIETICA.

R: 3.8 BILHOES DE HABITANTES.
APROXIMADAMENTE 50, DA
POPULACAD MUNDIAL.
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AULA 9

GEOPOLITICA CLASSICA PARA
COMPREENSAO DO MUNDO CONTEMPORANEO

TEMA: CONCEITOS DE HEARTLAND (MACKINDER) E
RIMLAND (SPYKMAN) E SUA APLICACAO NO MUNDO ATUAL

Turma: 8° ano do Ensino Fundamental
Duracdo: 1 hora e 40 minutos

Objetivos da Aula

I.  Compreender os conceitos classicos da geopolitica, como
Heartland e Rimland, e sua relevancia para o mundo
contemporaneo;

Il.  Aplicar os conhecimentos por meio de uma atividade ludica
com o jogo de tabuleiro “Geopolitica: Territorios em Disputa”;

I1l.  Promover a intera¢do, 0 pensamento estratégico e o trabalho
em equipe.

Recursos Necessarios
» Tabuleiro: Com as areas Heartland, Rimland e New World.
* Pecas:

» 8 pecas vermelhas para o grupo do New World.
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8 pecas azuis para o0 grupo do Heartland.

Cartas de Perguntas: Com questdes sobre geopolitica e temas
relacionados.

Cartas de Poder:

Poder Politico, Poder Militar, Poder Tecnoldgico, Poder
Econdmico.

Mediador: O professor ou um aluno designado para mediar o
jogo.

Quadro Branco ou Lousa: Para anotar pontuacdes ou acompanhar
0 progresso.

Prémios Simbolicos: Para os vencedores (ex.: balas, adesivos).

Estrutura da Aula

1. Introducéo (10 minutos)

Apresentacdo do Tema:

Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos aprender sobre os
conceitos classicos da geopolitica, como Heartland e Rimland, e
como eles ajudam a entender 0 mundo contemporaneo. Depois,
vamos aplicar esses conceitos em um jogo de tabuleiro
interativo”;

Pergunta inicial: “O que vocés sabem sobre geopolitica? Ja
ouviram falar em Heartland e Rimland?”

Objetivos da Aula:
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» Entender os conceitos de Heartland e Rimland.
« Aplicar os conhecimentos por meio de uma atividade ludica.

2. Exposicéo do Contetdo (20 minutos)

Geopolitica Classica:
a. Heartland (Mackinder)

» Definicdo: Regido central da Eurasia, considerada o “coracdo do
mundo” por sua localizacao estratégica e recursos naturais.

» Importancia: Quem controla o Heartland controla o mundo.
+ Exemplos atuais: RUssia e sua influéncia na Asia Central.
b. Rimland (Spykman)

+ Definicdo: Regido costeira que circunda o Heartland, considerada
crucial para o controle global,

» Importancia: Quem controla o Rimland controla o acesso ao
Heartland;

« Exemplos atuais: Europa Ocidental, Sudeste Asiatico e Oriente
Médio.

Contextualizacdo com o Mundo Contemporaneo:
Discussdo sobre como esses conceitos se aplicam hoje:

« Conflitos na Ucrénia (Rimland) e sua relacdo com a Russia
(Heartland);

« Disputas no Mar do Sul da China (Rimland) e a influéncia da
China.
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Uso de Mapas:
Mostrar mapas destacando as regides do Heartland e do Rimland;
Destacar as areas de influéncia geopolitica atual.

. Atividade Ludica: Jogo de Tabuleiro (60 minutos)

Organizagao dos Grupos:

Dividir a turma em grupos de 6 alunos, formando 2 equipes de 3
jogadores cada:

Grupo Heartland: Pecas azuis.
Grupo New World: Pegas vermelhas.

Designar um mediador para cada grupo (pode ser o professor ou
um aluno).

Regras do Jogo:

. Preparacéo:

Coloque o tabuleiro em uma superficie plana;
Cada grupo recebe 8 pecas de sua cor;

Embaralhe as cartas de perguntas e coloque-as em um monte
virado para baixo;

Cada grupo sorteia 2 cartas de poder no inicio do jogo.
. Dinamica:
O mediador I& uma carta-pergunta;
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O grupo que primeiro bater com a mdo na mesa responde;
Se a resposta estiver correta, o grupo coloca 1 peca no Rimland;
Se a resposta estiver errada, 0 grupo oposto pode responder.

c) Cartas de Poder:

Cada grupo pode usar suas cartas de poder uma Unica vez durante
0 jogo.

Exemplos de cartas:
Poder Politico: Responder novamente em caso de erro;

Poder Militar: Retirar uma peca do oponente e colocar uma sua
no lugar;

Poder Tecnoldgico: Solicitar uma dica ao mediador;

Poder Econémico: Colocar duas pecas no Rimland (em espacgos
vazios).

. Final do Jogo:

O jogo termina quando um grupo conquistar todas as 8 casas do
Rimland ou quando todas as casas estiverem ocupadas;

O grupo com mais casas ocupadas vence.

Acompanhamento:

Circular pela sala para mediar os jogos, tirar ddvidas e garantir
que todos participem.

. Discussao e Fechamento (10 minutos)

Reflexdo sobre 0 Jogo:
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Perguntar aos alunos:
“O que aprenderam sobre Heartland e Rimland?”
“Quais foram as estratégias mais eficazes no jogo?”
Destacar 0s principais conceitos revisados durante o jogo.

Premiacdo:
Entreguar prémios simbdlicos para os grupos vencedores.

Resumo dos Pontos Principais:

Reforcar a importancia da geopolitica para entender o mundo
contemporaneo;

Destacar como o0s conceitos de Heartland e Rimland se aplicam
hoje.

Préximos Passos:

Anunciar que, na proxima aula, o foco sera a avaliagao final dos
conhecimentos adquiridos.

Materiais de Apoio

L]

L]

Tabuleiro: Com as areas Heartland, Rimland e New World;
Cartas de Perguntas e Poder: Relacionadas a geopolitica;
Mapas: Com a localizacdo do Heartland e do Rimland;
Quadro Branco ou Lousa: Para anotar pontuagoes.
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GEOPOLITICA

TERRITORIOS EM DISPUTA
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REGRAS DO JOGO

GEOPOLITICA: TERRITORIOS EM DISPUTA .
o

Objetivo:
Dominar as 8 casas do Rimland ou conquistar o maior nimero possivel de casas.

Materiais:
. Tabuleiro com as dreas Heartland, Rimland e New World.
- 8 pegas vermelhas para o grupo do New World.
« 8 pecgas azuis para o grupo do Heartland.
. Cartos de perguntas (com questdes sobre geopolitica ou temas
relacionados).
« Cartas de poder.

Preparagdo:
+ O jogo serd formado por 2 grupos de até 3 jogadores cada e por um
mediador.
O mediador representard a ONU.
Coloque o tabuleiro em uma superficie plana.
Forme dois grupos: um grupo representando o Heartland (pegas azuis) e
outro representando o New World (pecas vermelhas).
Cada grupo recebe 8 pegas de sua cor.
Embaralhe as cartas de perguntas e coloque-as em um monte virado para
baixo.
Cada grupo sorteia 2 cartas de poder no inicio do jogo.

Cartas de Poder:
. Poder Politico:
- Efeito: Vocé tem influéncia diplomética e pode responder novamente &
pergunta quando erré-la.
« Poder Militar:
o Efeito: Vocé tem superioridade militar e poderd retirar uma peca de seu
oponente e colocar uma sua no lugar.
« Poder Tecnoldgico:
o Efeito: Vocé tem grande capacidade de espionagem e pode solicitar
uma dica ao mediador para responder & pergunta.
« Poder Econdémico:
- Efeito: Vocé tem grande capacidade de investimento em infraestrutura e
poderd colocar duas pecas no Rimland, desde que em espagos vazios.

Regras do Jogo:
« Inicio do Jogo: As duplas decidem quem comeca.

. O mediador serd o responsdvel por ler as perguntas.
Pagina 1
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REGRAS DO JOGO

GEOPOLITICA: TERRITORIOS EM DISPUTA
L

Rodadas:
« A cada rodada, o mediador |é uma carta-pergunta.
« O grupo que primeiro bater com a mdo na mesa terd o direito de responder.
.- Se aresposta estiver correta, o grupo podera colocar 1 pega no Rimland.
. Se a resposta estiver errada, o grupo oposto poderd responder. Se a
resposta estiver correta, poderd colocar 1 pega no Rimland. Se errar, a
rodada serd reiniciada com uma nova pergunta.

Uso das Cartas de Poder:
« Cada grupo inicia o jogo com 2 cartas de poder, que podem ser usadas uma
Unica vez durante a partida.
- A utilizagdo da carta deve ser comunicada ao mediador e ao outro grupo
antes da leitura da carta-pergunta.
. As cartas podem ser usadas a qualquer momento, exceto durante a
resposta a uma pergunta.

Fim do Jogo:
+ O jogo poderd terminar de duas formas:
« Quando um grupo conquistar todas as 8 casas do Rimland.
» Quando todas as 8 casas do Rimland ja estiverem ocupadas e todas as
cartas de poder ja tiverem sido utilizadas, o grupo que possuir o maior
nUumero de casas ocupadas serd o vencedor.

Dicas para o Mediador:
» O mediador deve garantir que as perguntas sejam justas e que todos os
grupos tenham a oportunidade de se beneficiar das cartas de poder.
. O mediador pode criar um ambiente de debate saudavel, incentivando os
grupos a discutirem suas estratégias.

Pagina 2




GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

RECORTAR
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CARTA PODER | | CARTA PODER CARTA PODER | | CARTA PODER

PODER POLITICO PODER MILITAR PODER TECNOLOGICO PODER ECONOMICO
11 | P uuno
ey ]
e S
> =
%
Vaci tem influéncia diplomatica e pode Vocé tem superioridode militar & Vocé tem gronde capacidode de Vocé fem grande copacidade de
responder novamente & pergunta poderd retirar uma peca de seu espionagem e pode solicitar uma dico investimento em infraestrutura e
quands errd-la oponente e colocer uma sua na lugor a0 mediador para responder & poderd colocar duas pegas no Rimland,

pergunto desde que em espegos vazios
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UNTAO EUROPEIA, MERCOSUL,
USMCA.

FACILITA 0 COMERCIO, REDUZ
TARIFAS E PROMOVE
COOPERACAQ ECONOMICA.

COMO A
OQUEE QUATS SAO 05 GLOBALIZACAO 0 QUE SAO BLOCOS
GLOBALIZACAO? PRINCIPAIS AGENTES AFETA A ECONOMIA ECONOMICOS?
DA GLOBALIZACAO? MUNDIAL?
PROCESY0 DE ‘““F“*W EMPRESAS MULTINACIONALS, AUMENTA 0 COMERCIO, GRUPOS DE PATSES QUE
ECONONICA, POLITICA € ORGANTZACOES INTERNACIONALS INVESTIMENTOS E ESTABELECEM ACORDOS PARA
CULTURAL ENTRE CS PALSES. E GOVERNOS. INTERDEPENDENCTA ECONOMICA. FACILITAR O COMERCIO ENTRE SL
QUALE A . - A
N N 0 QUE E A UNIAO QUATS A0 05 -
CITE TRES EXEMPLOS IMPORTANCIA DOS OPEIAT OBJETIVOS DA UNIAO
DE BLOCOS BLOCOS ECONOMICOS EUROPEZAT EUROPEIA?
ECONOMICOS. PARA 0S PATSES
MEMBROS?
PROMOVER A INTEGRACAQ
BLOCO ECONDMICO € POLITICO

FORMADO POR PATSES EUROPEUS.

ECOMOMICA, POLITICA E SOCTAL
ENTRE 05 PATSES MEMBROS,
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OQUEEO
MERCOSUL?

QUATS SAO 0S
PAISES MEMBROS DO
MERCOSUL?

0 QUE E A TEORTA DO
HEARTLAND DE
MACKINDER?

‘TEORTA QUE SUGERE QUE QUEM

0 QUE E A TEORIA
DO RIMLAND DE
SPYKMAN?

TEORIA QUE SUGERE QUE O
CONTROLE DAS AREAS COSTEIRAS

0 QUE E A OMC?

ORGANIZACAQ MUNDIAL DO
COMERCIO. BUSCA REGULAR O

CONSELHO DE
SEGURANCA DA ONU E
QUAIS PAISES FAZEM

PARTE?
MANTER A PAZ £ A SEGURANCA
INTERNACTONATS, AUTORIZAR

BLoco econdmico FORMADO POR | | pasti, arcenTINa, PARAGUAL, | JJCONTROLA A REGIAC CENTRAL DA DA EURASIA (RIMLAND)
PAISES DA AMERICA DO SUL. URUGUAI E VENEZUELA EURASIA (HEARTLAND) CONTROLA CONTROLA A EURASTA E,
(SUSPENSA). 0 MUNDO. CONSEGUENTE, O MUNDO,

QUAL E O PAPEL DO

QUAL E 0 PAPEL DA
OTAN NA
GEOPOLITICA
MUNDIAL?

0 ALTANCA MILITAR PARA

COMO AS EMPRESAS
MULTINACIONAIS
INFLUENCIAM A
ECONOMIA GLOBAL?

INVESTEM EM DIFERENTES PATSES,

! OPERACOES DE PAZ E IMPOR GERAM EMPREGOS E TRANSFEREM
1 T -
ngtiitu:s:u“xﬁ::mtl:m SANCOES. EUA, FRANCA. REINO DEFESA COLETIVA DOS EVA E TECNOLOBIA.
UNIDO, CHINA E RUSSTA. SEUS ALIADOS.
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: 0 QUE E A DOUTRINA -
QUALEA s QUATS SAQ 08
) IMPORTANCIA DA DE CONTENCAO DO IMPACTOS DA
ORIEE GEOPOLETICA NO e EXPANSAQ DA OTAN
GEOPOLITICA? MUNDO ATUAL? ESTRATEGIA PARA LIMITAR A
ok e EXPANSAQ DE UM BLOCO NA NO LESTE EUROPEU?
5 2
0 EURASIA. AO LONGO DA GUERRA
ESTUDO DAS RELACOES DE PODER GEOGRAFICOS, ECONOMICOS, FRIA BUSCAVA LIMITAR A AUMENTO DA SEGURANCA PARA
E INFLUENCIA smeFos ESTADOS, POLETICOS £ MILITARES B ARAD A NS 05 PATSES MEMBROS, ALEM DO
CONSIDERANDO FATORES & ¥
Ensinasyikaliol W:ﬁ“;mx:ﬁ‘;ﬁfg“ ATUALMENTE BUSCA LIMITAR A AUMENTO DE TENSOES COM A
i EXPANSAO DA FORMACAO DE UM ROSSIA E MUDANCAS NA
POLITICOS E MILITARES. MOLDAM EVENTOS GLOBAIS BLOCO EURASIANO. GEOPOLITICA REGIONAL.
) QUATIS SAQ 0S OBJETIVOS ;
OQUEEA DA ORGANIZACAO PARA 0 QUE SA0 0S ;
ORGANIZACAOQ COOPERACAO DE XANGAI? BRICS? s fUL
= GLOBAL?
PARA COOPERACAO PROMOVER A COOPERACAQ EM GRUPO DE PAISES EMERGENTES
DE XANGAI? SEGURANCA REGIO'NAL QUE TEM BUSCADO CRIAR
: ESTABILIDADE POLITICA, DIALOGOS PARA COOPERACAQ TERMO USADO PARA DESCREVER
ALIANCA POLITICA, ‘CO"“WC‘ COOPERACAO ECONOMICA NA ECONOMICA E DESENVOLVIMENTO: 05 PAISES EM DESENVOLVIMENTO
E DE SEGURANCA ENTRE PAISES EURASIA E EXPANDIR SUA INICIALMENTE FORMADO POR DA AMERICA LATINA, AFRICA,
DA ASIA. INFLUENCIA GEOPOLITICA EM UM BRASIL, RUSSIA, INDIA, CHINA E ASIA E OCEANIA.
MUNDO MULTIPOLAR. AFRICA DO SUL.
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QUAL E A

ALIANCAS POLITICAS,
ECONOMICAS E MILITARES COM
05 PAISES VIZINHOS NA BUSCA
POR UM MUNDO MULTIPOLAR.

ALIANCAS GLOBAIS E BUSCANDO
A MANUTENCAD DE UMA
HEGEMONIA.

A 0 QUE £ A NOVA ) COMO A CHINA SE
IMPORTANCIA DOS ROTA DA SEDA? QUAL E 0 0BJETIVO POSICIONA
BRICS NA ECONOMIA DA NOVA ROTA DA GEOPOLITICAMENTE
7
MUNDIAL? SEDAT NO MUNDO ATUAL?
REPRESENTAM UMA PARTE INICIATIVA CHINESA PARA FACILITAR 0 COMERCIO E
PROMOVER 0 COMERCIO E A FORTALECER AS CONEXDES COMO UMA POTENCIA ECONGMICA
o e e A eRAESTRUTURA 6LoBALE | N econdMIcas ¢ PoLiTCAS ENTRE A £ MILITAR EM ASCENSAG,
COOPERACAQ ENTRE PAISES EXPANDIR SUA ZONA DE CHINA E OUTROS PAISES, BUSCANDO EXPANDIR SUA
CMERGENTES IFLIENCIA, CONTRABALANCEANDO A INFLUENCTA GLOBAL EM UM
) INFLUENCIA CCIDENTAL. MUNDO MULTIPOLAR.
COMO A RUSSIA SE COMO 0S ESTADOS UNIDOS . N
POSICIONA NA INFLUENCIAM A 0 QUE £ DIVISAO .
GEOPOLITICA ATUAL? | I GEOPOLITICA GLOBAL? INTERNACIONAL DO 0 QUE SA0
MMOI 7
BUSCA RESTAURAR SEU STATUS COMO UMA SUPERPOTENCIA TRABALHO? COMMODITIES?
DE POTENCIA GLOBAL APGS 0 FIM MILITAR E ECONDMICA, DISTRIBUICAO DAS ATIVIDADES
DA GUERRA FRIA, BUSCANDO INFLUENCTANDO POLITICAS E

ECONOMICAS ENTRE 0S PAISES,
ONDE CADA UM SE ESPECTALIZA
EM DETERMINADOS PRODUTOS 0U
SERVICOS.

PRODUTOS BASICOS, GERALMENTE
MATERIAS-PRIMAS, QUE SA0
COMERCIALIZADOS EM MERCADOS
INTERNACIONAIS. EX: SOJA,

MILHO, MINERIO DE FERRO ETC.
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AULA 10
AVALIACAO FINAL REFLEXIVA E AUTOAVALIACAO

TEMA: REFLEXAO SOBRE A ORGANIZACAO POLITICA E
ECONOMICA DO ESPACO MUNDIAL

Turma: &° ano do Ensino Fundamental

Duragao: 1 hora e 40 minutos
Objetivo da Aula

L. Avaliar a compreensdo dos alunos sobre a Organizagao Politica e
Econémica do Espago Mundial, verificando como eles relacionam
os conceitos estudados com seu dia a dia e com a insergao
internacional do Brasil.

IL.Promover uma reflexdo critica sobre o aprendizado ao longo das
aulas.

llL.Realizar uma autoavaliagdo sobre dedicacdo, compromisso e
aprendizado.

Recursos Necessarios
* Folha de Perguntas: Com as 10 questdes reflexivas impressas ou

digitais;

» Folha de Autoavaliagao: Com 5 perguntas para autoavaliacdo;
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* Quadro Branco ou Lousa: Para anotar ideias durante a discussao
(se for usada);

» Canetas ou Lapis: Para os alunos escreverem suas respostas.

Estrutura da Aula

1. Introducdo (10 minutos)

Apresentacdo do Tema:

» Explicar o objetivo da aula: “Hoje vamos refletir sobre tudo o que
aprendemos ao longo dessas aulas. Vamos pensar em como esses
conhecimentos se conectam com o nosso dia a dia e como o Brasil
esta inserido no mundo. Além disso, vocés fardo uma
autoavaliagdo sobre seu desempenho e dedicagdo”;

» Pergunta inicial: “O que mais marcou vocés durante essas aulas?
O que acham que vao lembrar daqui a alguns anos?”

Objetivos da Aula:
+ Refletir sobre o aprendizado e a relevancia dos temas estudados;

» Compartilhar percepgdes sobre a geopolitica € a geoeconomia
global;

* Realizar uma autoavaliacdo sobre dedica¢do, compromisso e
aprendizado.
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2. Atividade Reflexiva (40 minutos)

Distribui¢ao das Perguntas:

* Entregar a folha com as 10 questdes reflexivas para cada aluno;

» Explicar que as respostas podem ser escritas de forma livre, sem
certo ou errado, mas com honestidade e reflexao.

Perguntas Reflexivas:

1°.

2°.

3°.

4°.

5°.

6°.

7°.

8°.

9°.

10°.

Qual foi o assunto que mais chamou sua ateng@o durante as aulas?
Por qué?

Como vocé consegue relacionar o que aprendeu sobre a organiza¢ao
politica e econdmica do mundo com o seu dia a dia?

De que forma o estudo sobre os BRICS mudou sua visdo sobre o
papel do Brasil no cenario internacional?

Como vocé explica a importancia da China e dos Estados Unidos na
economia global?

Vocé consegue identificar exemplos de globalizagdo no seu
cotidiano? Quais?

Qual ¢ a sua opinido sobre a inser¢do internacional do Brasil? O pais
estd bem posicionado no cenario global?

Como os conceitos de Heartland e Rimland ajudam a entender os
conflitos e aliangas no mundo atual?

Vocé acha que o estudo da geopolitica é importante para entender
noticias e eventos internacionais? Por qué?

Qual foi a atividade que mais contribuiu para o seu aprendizado?
(Ex.: jogos, debates, aulas expositivas)

Se vocé pudesse explicar para alguém o que aprendeu sobre a
organizagdo politica e econdomica do mundo, o que diria?
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Tempo para Respostas:

Reservar cerca de 30 minutos para os alunos escreverem suas
respostas.

Circular pela sala para tirar dividas e incentivar a reflexao.

Compartilhamento e Discussdo (20 minutos)

Debate em Grupo:

Dividir a turma em pequenos grupos e peca que compartilhem
algumas de suas respostas.

Incentivar a discussdo sobre como os temas estudados
impactaram suas visdes de mundo.

Destaques da Discussao:

Solicitar que cada grupo compartilhe uma ou duas reflexdes
interessantes com a turma;

Anotar os pontos mais relevantes no quadro para que todos
possam ver.

4. Autoavaliacdo (20 minutos)

Distribui¢ao da Folha de Autoavaliacao:
Entregar a folha de autoavaliacdo para cada aluno.

Explicar os critérios (0 = Insatisfatorio, 1 = Satisfatorio, 2 = Muito
Satisfatorio) e a importancia de serem honestos consigo mesmos.
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Perguntas para Autoavaliagdo:

1) Participagao nas Aulas

2) Compromisso com as Atividades

3) Organizagao e Pontualidade

4) Aprendizado e Compreensao dos Contetdos

5) Trabalho em Equipe e Colaboragao

Tempo para Respostas:

Reservar cerca de 10 minutos para os alunos preencherem a
autoavaliacdo.

Reflexdo Individual:

Solicitar que os alunos reflitam sobre suas notas e identifiquem
pontos fortes e areas para melhoria.

Fechamento (10 minutos)

Resumo dos Pontos Principais:

Reforcar a importancia de entender a organizacdo politica e
economica do mundo;

Destacar como os conceitos estudados podem ser aplicados no dia
a dia e na compreensdo de noticias e eventos globais.

141



GEOPOLITICA NA EDUCAGAO BASICA: JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS

Pergunta Final:

e “O que vocés levam dessas aulas para a vida de vocés?”
Agradecimento:

e Agradecer pela participagao e pelo empenho ao longo das aulas.

o Encerrar com uma mensagem motivadora sobre a importancia de
continuar estudando e entendendo o mundo ao seu redor.

Materiais de Apoio

o Folha de Perguntas: Com as 10 questoes reflexivas.

Folha de Autoavaliagdao: Com 5 perguntas para autoavaliacdo.

Quadro Branco ou Lousa: Para anotar ideias durante a discussao.

o Canetas ou Lapis: Para os alunos escreverem suas respostas.
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Nome:

Turma: Data: / /

1) Qual foi 0 assunto que mais chamou sua atengdo durante as aulas? Por qué?

2) Como vocé consegue relacionar o que aprendeu sobre a organizagéo politica e econdmica do
mundo com o seu dia a dia?

3) De que forma o estudo sobre os BRICS mudou sua visGo sobre o papel do Brasil no cenério
internacional?

4) Como vocé explica a importéncia da China e dos Estados Unidos na economia global?

5) Vocé consegue identificar exemplos de globalizagdo no seu cotidiano? Quais?

6) Qual é a sua opinido sobre a inser¢do internacional do Brasil? O pais estd bem posicionado no
cendrio global?

7) Como os conceitos de Heartland e Rimland ajudam a entender os conflitos e aliangas no mundo
atual?
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8) Vocé acha que o estudo da geopolitica é importante para entender noticias e eventos

internacionais? Por qué?

9) Qual foi a atividade que mais contribuiu para o seu aprendizado? (Ex.: jogos, debates, aulas
expositivas)

10) Se vocé pudesse explicar para alguém o que aprendeu sobre a organizagdo politica e
econdmica do mundo, o que diria?
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AUTO AVALIAGAO

Instrugdes:
.« Leia cada pergunta com atengdo.
. D& uma nota de 0 a 2 para cada item, de acordo com o seguinte critério:

- 0 (Insatisfatério): Ndo atingiu o esperado.
= 1(Satisfatério): Atingiu parci o esperado.
= 2 (Muito Satisfatério): Atingiu pl o esperado.

. Some suas notas ao final e veja seu resultado.

QUESTIONARIO

1) Participagdo nas Aulas
0: Quase ndo participei das atividades ou discussdes.
1: Participei algumas vezes, mas poderia ter me envolvido mais.
2: Participei ativamente, contribuindo com ideias e perguntas.

PONTUAGAO:
11) Compromisso com as Atividad
0: Ndo me dediquei as ativi prop
1: Fiz as atividades, mas sem muito esforgo ou atengdo.
2: Dediquei-me as ativi b d pre fazer o meu melhor.
PONTUAGAO:
111) Organizagéo e P i

0: Frequentemente me atrasei ou ndo trouxe os materiais necessarios.

1: Na maioria das vezes, fui organizado e pontual, mas houve alguns deslizes.
2: Fui sempre organizado, pontual e trouxe os materiais necessdrios.
PONTUAGAOD:_____

IV) Aprendizado e Compreensdo dos Contetdos
0: Acho que ndo aprendi bem os contetudos das aulas.
1: Aprendi parte dos udos, mas ainda tenho duvidas.

2: Compreendi bem os idos e igo aplica-los em dif ¢
PONTUAGAO:

V) Trabalho em Equipe e Colaboragdo
0: Ndo me envolvi nas atividades em grupo ou ndo colaborei com os colegas.
1: Participei das atividades em grupo, mas poderia ter colaborado mais.

2: Colaborei ati com os coleg j e partilhando ideias.
PONTUAGAO:

AGORA SOME TODOS OS PONTOS PARA OBTER SUA NOTA FINAL!

NOTAFINAL =
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